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1. EMOS DIiJiTAL KOORDINAT OKUMA SISTEMLERI

1.1. EMOSIlineer
enkoder ve
dijital
koordinat
okuma tinitesi
kullanmanin
avantajlan

1.2. EMOS Manyetik
Lineer Cetvel

EMOS80 serisi Dijital Koordinat Okuma Ekranlari, tim metal isleme
tezgahlarinizdan maksimum verim ve performans saglamaniz igin
tasarlanmistir. 2, 3 ve 4 eksen secenekli EMOS80 gicli hafizasiile 1.000
adet program hafizasi ve tornalar i¢in 1.000 adet takim hafizasina sahiptir.
Tirkge, ingilizce, Almanca, ispanyolca ve Portekizce olmak iizere 5 farkli
meniU dil secenegi bulunmaktadir. Temas probu baglantt olanagl da
bulunan EMOS80, 8+1 hanelik gostergesi ve standart c¢ozunirlik
degerlerinin yani sira kullanici tanimh ¢6zinUrlik olanag ile tim
ihtiyaclarinizi karsilamak tizere dizayn edilmistir.

Yeni EMOS80;

imalat siiresini minimuma indirir, verimliligi artirir.

Hurda miktarini azaltir, malzemeden tasarruf saglar.

Dogrulugu ve hassasiyeti artirir.

islenilen Griin kalitesini artirir.

Bir sonraki konuma geg¢mek igin harcanan zamani %80 azaltir.

Sagladig faydalar ile kendisini cok kisa stirede amorti eder.

En yiksek performansi elde etmek icin EMOSlineer cetvel kullaniniz. PS
110 serisi cetveller kullanicisina en yiliksek seviyede hassasiyet ve
guvenilirlik sunar. Manyetik sistem olmasi ile c¢alisma ortaminda
olusabilecek toz, talas, capak, nem, kesme sivisi gibi etkenler ile sorunsuz
galisir. Temassiz olduklari igin asinmasizdir, mekanik olarak sonsuz émri
vardir, bakim gerektirmez.

Her tezgaha uygun, farkli secenekler ve ayrintilari icin lltfen
www.emosgroup.com.tr adresini ziyaret ediniz.
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Eksen Sayisi

Gosterge

Gosterge Hassasiyeti

Girig Sinyali

Agirhk

Besleme Gerilimi
Saklama Sicakhigi
Calisma Sicakhgi
Koruma Sinifi
Bagil Nem
Olgiiler (vxexp)
Cihaz Govdesi

Olgiim Sinirlan

2. TEKNIK PARAMETRELER

TEKNIK OZELLIKLER
2,34

8 Dijit + 1 isaret (-) Dijiti, Yesil, Gezen (-) isaretli

0.1 um, 0.2 um, 0.5 um, 1 pum, 5 um, 10 um, 25 pm
veya Kullanici kendi istegine gore tanimlayabilir
Opsiyonel Push Pull Ya da TTL
A,B,Z (Line Driver A, B, Z, /A, /B, /Z) inkremental Enkoder Sinyalleri

2,7 Kg
85 —265 V AC 50/60Hz.
-25~65°C
-10~45°C
IP54
%20 - %85 Yogunlasmasiz
202mm x 320mm x 84mm
Aliminyum Enjeksiyon Govde

-99999,999 mm ~ 99999,999 mm
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X Ekseni
(Eksen 1)

Y Ekseni
(Eksen 2)

Z Ekseni
(Eksen 3)

3B

EDM

Call

1/2

Cal

Metrik / inch Olgiim Segimi

Ekran Tazeleme Orani ve
EDM Fonksiyonu

Takim Gagirma
Butonu (Torna)

Divizér Fonksiyon Butonu

X Ekseni Se¢im Butonu

X Ekseni Sifirlama Butonu

% Fonksiyon Butonu

Hesap Makinesi
Fonksiyon Butonu

Toplama islem Butonu

Esittir islem Butonu

Ondalik Nokta Butonu

Enter (Giris) Butonu

INC

Axisd

Absolute / Incremental
Mod Sec¢imi

4. Eksen
Aktiflestirme Butonu

Konik Agi Olgiim Fonk. ve
Parga Kaciklik Olgimii

Yo

Cos/
F1

CLR

Y Ekseni Segim Butonu

Y Ekseni Sifirlama Butonu

Kosins islem Butonu

Silme Butonu

Cikarma islem Butonu

Karekdk Alma islem Butonu

-19

=

L

Meniide Gezinme Butonu

Sz

Z,

Sin/
F2

Del

s

Niimerik Butonlar

Aady Probe Diomeler

Shrink (Uzatma)
Fonksiyon Butonu

Uyku Modu Butonu

Dogru Uzerinde Delik
Delme Fonksiyonu

Z Ekseni Segim Butonu

Z Ekseni Sifirlama Butonu

Siniis islem Butonu

Tek Hane Silme Butonu

Carpma islem Butonu

“Geri D6n” Butonu

Tool

ZERO

Sw

Wi

Tan/
F3

Bilgi

Ekrani &
W Ekseni
(Eksen 4)

Takim Girme Butonu
(Torna)

Kullanici Sifirlari
Butonu

Radyus Fonksiyon
Butonu

W Ekseni Se¢im Butonu

W Ekseni Sifirlama Butonu

Tanjant islem Butonu

Ters Trigonometrik
Fonksiyon Butonu

BéIme islem Butonu

isaret Degistirme Butonu
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Guvenlik Uyarisi!

Cihazin montaji esnasinda, makinenin tim enerijisini
kesiniz ve kilavuzdaki yonergeye gore hareket ediniz.

RS -232
Baglantisi

1A Sigorta

Baglantilari gerceklestirirken;

CE

Diigital Readout

Podel ADR I0-%

Poesoer (85 155 WAL L6 WA

Inpt A B, 1A, /A, B /8, L, /2 Une Deteer]
Incremardal Encoder Signaly

Seror ST (e O

WAL SRS SO LT

Plsdls Sn TLIPREY £ M- B0t

POWER: 85 / 265VAC

Ac¢/Kapa
Anahtari

Enkoder
Baglantilari

Temas
Probu
Baglantisi

Buzzer Ses
Cikisi

Toprak Hatti
Baglantisi

Gug¢ Kablosu

Baglantisi

= Kesinlikle enerji altinda baglantilari yapmayin.

= Ag/Kapa Anahtarinin kapali oldugunu kontrol edin.

= Gerilim beslemesinin uygun sinirlarda oldugunu kontrol edin.

= Sadece Urin ile birlikte verilen glg kablosunu kullanin.

= Topraklama baglantilarini kontrol edin.

= Glcli manyetik alanda kullanmayin.
= Yiksek sicaklikta ve nemli ortamlarda kullanmayin.
* Uniteyi her zaman dikey bicimde, operatériin kolaylikla klavyeyi kullanabilecegi ve gdstergeleri kolayca

gorebilecegi ylkseklige monte edin.
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Enkoder Baglantilari (Diferansiyel)

o° o* o3 020!

©) 9 08706/ O

Pin Numarasi 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Sinyal A /B +V ov /A /Z Shield
Enkoder Baglantilari
0° o* 03 020!
©) o9 08706/ O
Pin Numarasi 1 2 3 4 5 6 7 9
Sinyal A Bos +V oV Bos Bos Shield
RS — 232 Cikis Portu Baglantisi
o° o* 03 020!
©) o9 087 o6/ O
Pin Numarasi 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Sinyal Bos Rx Tx Bos ov Bos Bos Bos Shield
Temas Probu Baglantisi
0° o* o® 020!
©) o9 0807 o6/ O
Pin Numarasi 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Sinyal Sinyal+ Bos +V ov Sinyal- Bos Bos Bos Shield
Sinyal (SINO i¢in) Bos oV Bos Bos Bos Sinyal+ +V Sinyal-  Shield

Not: Tek uglu temas probu kullanilan durumlarda “Sinyal-" pini bos birakilmalidir.
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3. SISTEM KURULUMU

Sistem kurulumu menisine girebilmek igin, ilk enerji verildigi anda (enerji baglantilari tamamlandiktan sonra cihazin
arka panelindeki On/Off anahtari “On” konumuna alindiginda) “Enter” (I)butonuna kisa bir siire basili tutulmahdir.

Sistem kurulum menusine girildiginde bilgi ekraninda ilk secenek olan “Language” yazisi gérinmektedir. Meniler

arasinda gezinti yapmak icin Dljbutonlarl kullanilir. Sistem kurulumu menisiinden ¢ikmak igin butonu

kullanilir.

3.1. Dil Se¢imi

Sistem kurulumu menusinin ilk secenegi dil secenegidir. Dil se¢imini nimerik butonlar ile yapmaktayiz.

Bilgi ekraninda “LANGUAGE”, X ekseni gostergesinde ise secilen dil yazmaktadir. Dil se¢imi nimerik butonlarla yapilir.
Dil secimi yapildiktan sonra kaydedilmesi igin “Enter” butonuna basiimahdir.

Niimerik Buton 0 1 2 3 4
Secilen Dil Tiirkce Ingilizce Almanca Ispanyolca Portekizce

3.2. Cozuniirliikk Ayarlama

Dil segiminin ardindan, I:' butonuna basilirsa X ekseni icin ¢dztiniirliik ayarlarina girilmis olur. ilk durumda mevcut
¢Ozinirlik degeri gorintulenir.

- N 7 NI IV
:l.uL.r_nluRI_un A

Bilgi ekraninda “CZNURLUK X” yazisi gorintilenirken, X ekseninde ¢6zlnirlik degeri gorintilenmektedir.
Cozunarluk secimi yapildiktan sonra “Enter” butonu ile kaydedilmelidir.

Niimerik Buton 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Coziinirlik | 5 um 1 um 2 um 10 pum 25 um 0,1 um 0,2 um 0,5 um

* “9” putonu kullanici tanimh ¢ézlinirlik icin kullanilmaktadir.

duetnc b Pelsjozmuriur X

Kullanici tanimh ¢ozinirliik girmek icin “9” butonuna basildiktan sonra “Enter” butonuna basilir. Deger girilmesi igin
“Sx” butonuna basilir ve girilmek istenen ¢oziinirlik degeri girilir, “Enter” butonu ile kaydedilir.

Butonu ile sistem kurulumu menisiine geri dondlir.

Sistem kurulumu menisiinde diger eksenler icin de ayni secenekler mevcut olacaktir. Diger eksenler icin de ayni
islemler gerceklestirilecektir.
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4. Ekseninin Agi Gosterimi Amaciyla Kullanilmasi

4. eksen (W ekseni) agi 6l¢imi i¢in kullanilmasi durumunda “CZNURLUK W” ekranina gelindiginde “9” butonuna ve
ardindan “Enter” butonuna basilarak kullanilacak enkoderin pulse sayisi girilmeli ve “Enter” ile kaydedilmelidir. Daha
sonra gelismis menisiinde “W TIP” secenegi 1 — rotary yapilmalidir. Gelismis menUsU ayarlari ilerleyen sayfalarda
ayrintili anlatilmaktadir.

3.1. YoOn Ayarlama

Enkoderin hareketine goére sayim isleminin hangi yonde olacagi belirlenir.

I > oy ET R

Pozitif yonde sayim yapmasi icin “1” butonuna basilir, X ekseninde “1” degeri goriliir. Negatif yonde sayim yapmasi
icin “0” butonuna basilir ve X ekseninde “-1” degeri gorilir. Yapilan ayar “Enter” ile kaydedilir.

Bu islemler tim eksenler igin ayni sekilde yapilr.

3.2. Tezgah Secimi
Dijital koordinat okuma ekraninin hangi tip tezgahta kullanilacagi bu mentiden ayarlanir.

I eeze

Niimerik Buton 0 1 2 3 4
Tezgah Tipi | Freze Torna  Taslama Bohrwerk Erozyon|

Tezgah sec¢imi yapildiktan sonra “Enter” butonu ile kaydedilmelidir.

3.3. Kompanzasyon Sec¢cimi
Kompanzasyon sec¢imi sistem kurulumu mentsiinden ayarlanir.

Gezinme butonlari ile “KOMPNZSN” vyazisi bulundugunda “0” butonu ile dogrusal, “1” butonu ile parcal
kompanzasyon segcilir. Secilen kompanzasyon “Enter” butonu ile kaydedilir.

3.4. Gelismis Ayarlar

Gelismis ayarlara da sistem kurulumu menistnden ulasilir.

“GELISMIS” yazisini gérdikten sonra “Enter” butonu ile mendye girilir.
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3.4.1. Dijit Kapatma
Gelismis ayarlar mendisiinden ulasilr.

m = 0 F 1 E v

Gizle X menisiinden X ekseninde kapatilacak olan dijit sayisi belirlenir. 5 dijite kadar istenilen sayida dijit kapatilabilir.
Kapatiimak istenen dijit sayisi klavye ile girildikten sonra “Enter” butonu ile kaydedilir.

Bu islemler diger eksenler igin de ayni sekilde yapilir.

3.4.2. Eksen Toplama
Torna ve bohrwerk tezgahlari igcin eksen toplama gergeklestirilebilir. Gelismis ayarlar meniisiinden ulasihr.

Mo o

Sadece torna ve bohrwerk tezgahlari icin kullanilir. “1” butonu ile aktif edilir, “0” butonu ile pasiflestirilir. Torna
tezgahlarinda Y ekseni ile Z eksenini toplar, bohrwerk tezgahlarinda ise Z ekseni ile W eksenini toplar.

Bu menide eksen toplama aktifken tornalarda Z ekseni, bohrwerklerde ise W ekseni manuel olarak degistirilemez.

3.4.3. 4. Eksen Tipi
4. eksende yani W ekseninde kullanilan enkoder tipi girilmelidir.

Y - - (T

dods Probo - Diometes
Ll Sim Mods mm

Rotary enkoder ile ag¢i 6lcimi yapilacagi durumlarda “1” butonuna basilir. X ekseninde “1”, Y ekseninde “rot” yazisi

gorintdlenir. Lineer enkoder ile uzunluk olgimi yapilacaksa “0” butonuna basilir. “X” ekseninde “0”, Y ekseninde
“LIn” yazisi gorintilenecektir.

3.4.4. Hesap Makinesi Ondalik Ayari
Hesap makinesinde yapilan islemlerde virglilden sonra ka¢ basamak daha gosterilecegi belirlenir.

| PR HECAP |

Virgllden sonra 3 ya da 4 basamak gosterilebilir. Ka¢ basamak gosterilecegi klavye ile secildikten sonra “Enter”

butonu ile kaydedilmelidir.
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3.4.5. Prob Lojik Seviye Ayari
Kullanilan probun 6zellige gére degistirilmesi gerekebilir.

o I I | D I T R N ¥
(Xo | sx | PFROB LOJ A
Eger prob dokundugunda sinyal veriyorsa (High-Active) 1 yapiimali, tam tersi oluyorsa (Low-Active) O yapilmalidir.

Daha sonra “Enter” butonu ile kaydedilmelidir.

3.4.6. Buzzer Kapatma
Buzzer sesi bu meniden kapatilabilir.

]s]B P KPL |

“1” butonu ile buzzer kapatilir, “0” butonu ile acilr.

3.4.7. Fabrika Ayarlarina D6nme
Yapilan tim ayarlarin sifirlanip, cihazin fabrika ayarlarina donmesi igin kullanilir.

- IIslrBRAA _RYR

Meniye gelindiginde fabrika ayarlarina donmek icin “Enter” butonuna basilir. “Eminmsin?” yazisi gérilir ve tekrar

“Enter” butonuna basilir. “Bekle” yazisi ¢ikar ve kisa bir siire icinde cihazi fabrika ayarlarina dondurdr.

3.5. Test

Sistem kurulumu menusiinden cihaz test edilebilir. Bu meniden ekran testi, eeprom testi, CPU testi ve role testi

 Psles

“Enter” butonu ile test mendsliine girilir.

yapilabilir.

3.5.1. Ekran Testi
Test menisu icerisinde yer alir. “Enter” butonu ile aktif hale getirilir.

P erren

“Enter” butonuna basildiginda tiim LED ve display segmentlerini yakar ve sondirir. Sadece “Probe” LEDi bu teste

tabi tutulamaz. Testi durdurmak igin butonuna basilmalidir.
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3.5.2. Eeprom Testi
Eeprom saglikh bir sekilde galisiyorsa, “Enter” butonuna basildiginda “1” yazisi gorilecektir.

&
a
I
M
0
Al
s
-

3.5.3. Klavye Testi
Test mendisu icerisinde yer alir. “Enter” butonu ile aktif hale getirilir.

I - [TETTE:

Aktif edildikten sonra her bir butona basildiginda farkl sayi goérintilenmelidir. Klavye testinden ¢ikmak igin
butonuna basiimalidir.

3.5.4. CPU Testi
“Enter” butonuna basildiginda CPU verilerini gosterir.

noEangG |
B

]
ef—|al~|F
elwl=]8

Wlulolao|f

X ekseninde Hertz biriminde islemci hizini, Y ekseninde islemci flash bellegini (Byte), Z ekseninde ise RAM’i (Byte)
gosterir.

3.5.5. Role Testi
“Enter” butonu ile role testi gerceklestirilir.

 Ixslroie |

“Enter” butonuna her basildiginda roleyi ¢ektirir ya da birakir.
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4. TEMEL FONKSIYONLAR
4.1. Olgiim Sistemi Degisikligi
Dahili klavye Uzerinde bulunan bir buton vasitasi ile kullanilan 6lgliniin metrik ya da inch 6lcim sisteminde olmasi

secilebilir.
Bu islem igin butonu kullanilir. Butona her basildiginda 6lglim sistemini degistirir. Kullanilan 6l¢im sistemi LED’ler
ile kullaniciya aktarihr.
6rn: =]
Metrik 6lgim sistemi kullanildiginda - % inch 6lgiim sistemi kullanildiginda = %
o]
4.2. Calisma Modu Secimi
Klavye tizerinde bulunan ABS/INC butonu ile calisma modu secilebilir. iki farkh koordinat gériinti sistemi desteklenir.
- Absolute (Mutlak) Calisma Modu

- Incremental (Artimsal) Calisma Modu

Butona her basildiginda ¢alisma modunu degistirir. Kullanilan 6lctiim sistemi LED’ler ile kullaniciya aktartlir.
Ayni zamanda bilgi ekraninda da gosterilir.

Orn: =)

3
()
L

Absolute calisma modu kullanildiginda > %

Incremental galisma modu kullanildiginda > % I H E I
i3

4.3. Eksen Degerlerini Tek Tusla Sifirlama

Eksenlere ait sifirlama butonlari ile eksenlerdeki degerler sifirlanabilir.

X eksenini sifirlamak icin butonu, Y eksenini sifirlamak igin butonu, Z eksenini sifirlamak igin butonu ve

W eksenini sifirlamak igin butonu kullantlir.

Orn: X Eksenini sifirlamak igin;

EEEE oo IR

4.4. Eksenlere Manuel Olarak Deger Girme

3
c3
c3
c3

Eksenlere manuel olarak deger girilmesi icin kullanilir.

Deger girilecek olan eksen “eksen se¢me butonu” ile segilir, deger girilir ve Enter (Giris) butonuna basilir. X eksenini
secmek icin @ butonu, Y eksenini se¢mek igin butonu, Z eksenini se¢gmek igin @ butonu ve W eksenini
secmek icin @ butonu kullanilr.
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Orn: X Eksenini 26.100 mm degerine ayarlamak icin;

4.5. Ekrandaki Degerin Yarisin1 Alma (Freze, Bohrwerk)

Dahili klavye tizerinde bulunan buton ile istenilen eksendeki deger ikiye boltnebilir. Bu islemi gerceklestirmek icin
once ikiye bolinmek istenen eksen secilir, ardindan % fonksiyon butonuna basilir. Torna hari¢ diger tim tezgahlar
icin gecerlidir.

Orn: 50.000 degerini gésteren X eksenini ikiye bdlmek igin;
BRI o o R T o

4.6. Cap Modu (Torna)

Torna tezgahlari igin hazirlanmis olan bu mod ile 6lglim degeri iki kat olarak gosterilir. Sadece X ekseni igin gegerlidir.

Bu fonksiyonu aktif hale getirmek igin X ekseni segilir, ardindan % fonksiyon butonuna basilir. Fonksiyon aktif
durumdayken “Diameter Mode” LEDi aktif olur.

Orn: 50.000 degerini gdsteren X ekseninde cap modunu aktif hale getirmek igin;

BT ¢ oy EFT R s B vy B BT 3 o

= =y eE

4.7. Merkezini Bulma (Senaryo) (Freze, Bohrwerk)
Merkezini bulma (senaryo) fonksiyonu, is parcasinin XY diizleminde, 6gretilen noktalarina gére merkezini bulmak icin
kullanilir. Merkezini bulmak igin is pargasinin 4 noktasi 6gretilmelidir.

A A
Yi . Y
. Pozisyon 4 .
! @) !
! : ! Pozisyon 4
1 ! 1
1 ! 1
I ! I !
i ' | Pozisyon 1 O‘ T >O Pozisyon 2
. : .
! Pozisyon1 CF-=--—- T ...................... >0 Pozisyon 2 !
1 . 1
i ! i
X g) ; Pozisyon 3
! Pozisyon 3 !
L e m e e e e e e e e e st s = - L e e e e e e e e e e e e e s >
X X

Merkezini bulmak fonksiyonuna girmek igin “5” butonuna ve ardindan “Enter” butonuna basilmalidir. Takim ucu X
eksenindeki ilk pozisyonuna (Pozisyon 1) degdirilmeli ve “Enter” ile kaydedilmelidir. Ardindan yine X eksenindeki
ikinci pozisyona (Pozisyon 2) degdiriimeli ve “Enter” ile kaydedilmelidir. X eksenleri kaydedildikten sonra Y
eksenindeki ilk pozisyona degdirilmeli (Pozisyon 3) ve “Enter” ile kaydedilmelidir. Son olarak Y eksenindeki ikinci
pozisyona degdirilmeli (Pozisyon 4) ve “Enter” ile kaydedilmelidir. Bilgi ekraninda “TAMAM” yazisi gorintiilendiginde
“Enter” butonuna basilirsa parganin merkezini bulmamiz icin hareket etmemiz gereken koordinatlar gorintilenir.
Eksen degerleri 0 olana kadar hareket edildiginde parcanin merkezine ulasiimis olur.
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Orn:

A
1 )
i Poz(l.syon
l !
. I
! i . . -
1 : Yandaki sekildeki is pargasinin merkezini
! Pozisyon g---- T T T T T > Pozisyon bulmak igin;
: i
1 .
. I
1 Y
i ©
Loimmimmmm oo ._. >
+5D+ WJs|MERKEZ BuLl
0000FTX0+] -~
000 o= Wk “po: ”
] [ 0w | + | Takim ucu “Pozisyon 1” e
0.000fTs HEDDRE
=[als]s]x]= getirilir.
=[] R | o [ | e[ miii2]al+
PEEEE o el B

0.000fTs)
(=1 R e ool o] |
EEEEEN

Takim ucu “Pozisyon 2” ye
getirilir.

™)

’ .
9 .
ca Takim ucu “Pozisyon 3” e
> - >
getirilir.
’ Iﬂ"a

HO0000F Y514+ L4
0.00 0fv.Ts Ll Ll
= +
0.000Fz]s 7 lelel-1r
Sla|Ss|e]x ]
=122 ne I ] e s s wl2]a]=
FEBEER 0}-l2]=
HO0000F Y1490 -3 & 1
000 We| 8+ Takim ucu “Pozisyon 4” e
Yol 5
% e ] 4 o etirilir.
aooofers Bon - - g
"l a]5]e]x]|=
=l o | e || s [ mi1l2]3l+
e EAEIEE ol-|z|=

HO00O00ORY|TANAN

¢ 5000f.]s
1000f8Ts

S| - o | |t | s s

FEAEE

We] 5+ 15000F]s]RBS
e 0 -0 L B Wal 5w
=|7|s]e]=-] 10.000fv.]s = K
—:::::-’ > > 0.000f]s EEDDEE
o]l-|z|= A58 ]x ]S
=l |+
o =

= e [ [ P - p— 2
= FEE :
ok
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- Eksen degerleri sifirlanana kadar hareket edildiginde, is par¢asinin merkezi bulunmus olur.

4.8. Eksen Degerleri Uzerinde Basit islem Yapma

Eksen degerleri Uzerinde basit bir sekilde toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme islemleri gergeklestirilebilir. Bu islem
hesap makinesi fonksiyonu aktiflestiriimeden yapilmaktadir. Once islem yapilacak eksen segilmeli, daha sonra
yapilacak islem fonksiyon butonu (+, -, x, /), ardindan islemin gerceklestirilecegi deger girilip “Enter” butonuna basilr.

Orn: X eksenindeki degeri 3’e bdlmek icin;
SE95 Sx||=1||3 3885
x[5] N x5

4.9. Hafizadaki Bilgiyi Geri Cagirma

Eksen degerini manuel olarak aktardiktan ya da basit matematiksel islem yaptiktan bir slire sonra eski degerine geri
dondirilmek istendigi durumlarda kullanilir. Eksen degeri degistiriimeden dnceki haline getirilir. Bu islem igin

oncelikle eksen segilmeli, ardindan butonuna basilip “Enter” ile kaydedilmelidir. Tekrar butonuna
basildiginda iptal edilmis olur.

Orn: X eksenindeki degeri eski haline getirmek igin;

3.[1'8595)( ble 9.855

4.10. 4. Ekseni Aktif Hale Getirme

4 eksenli dijital koordinat okuma ekranlarinda, 4. eksen istenildiginde aktif hale getirilebilir ya da kapatilabilir. Bu

islem “Axis4” butonu ile gergeklestirilir.

Orn: 4. Ekseni aktif hale getirmek icin;

3255f]s1AB5S 925 5fx]s L2808

2 610 0fvls e 2 6.1 0 0fv]s s L

= 0 11 1 ) A e ve] 4 fem
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Orn: 4. Ekseni kapatmak icim;
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4.11. 4. Eksende A¢1 Gosterimi
W ekseninde yani 4. eksende agl gosterimi i¢in sistem kurulumu menisiinden W ¢6zinUrlGgu olarak eksene bagl
rotary enkoderin pulse sayisi girilmeli ve yine sistem kurulumu mendsinin gelismis ayarlarindan W tipi rotary
secilmelidir. Bu ayarlarin yapilmasi kilavuzun sistem kurulumu bélimiinde ayrintili agiklanmistir.

Acl derece cinsinden ya da derece.dakika.saniye olarak gosterilebilir. Bu gosterim sekilleri arasinda gecis yapmak icin
“Sw” butonuna ve ardindan “Tan/F3” butonuna basiimalidir.

Orn: Derece olarak gosterilen agly! derece.dakika.saniye olarak géstermek igin;

3226 0FTs 143561792 3226 0FTs e I i i B
- 266 10F%Ys g 3 - 266 10F%Ys L
o L [ can| e | o | con Tan/ o L [ can| e | o | con
] e PEODEE > |Sw F3 > ] e PEODEE
"alalslelxl= "alalslelxl=

= 12 L L e o O Tj2l3j+ = 12 L L e o O 1j2lalE
D EEER Bl 3 = D EEER Bl 3 =

4.12. Uyku Modu

Ekran uyku moduna alindiginda gostergeler ve butonlar (Hold hari¢) devre disi birakilmis olur. Boylece ekran
kullanilmadigi siralarda 3. kisilerce miidahale edilmesi engellenmis olur. Gostergeler ve butonlar devre disi birakildigi
halde cetvellerden gelen sinyalleri islemeye devam eder. Yani sistem uyku modundayken tezgah tablasinin yeri
degistirildiginde bu degisikligi algilar ve uyku modundan cikildiginda yeni pozisyonunu kullaniciya aktarir.

Molalarda ya da mesai bitiminde tekrar ¢alismaya baslayana kadar ekran uyku modunda birakilabilir. Boylece sisteme
mudahale edilmesi engellendigi gibi tekrar is basi yapildiginda kullanici kaldig1 yerden devam edebilir.

Sistem uyku moduna “Hold” butonu ile alinir ve ayni buton ile ¢ikartilir.

Orn: Sistemi uyku moduna sokmak ve uyku modundan ¢ikartmak icin;
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5. GELISMIS FONKSIYONLAR

5.1. Tezgah Sifir Pozisyonu Bulma
Tezgah ile seri islenecek is parcalarinda her parca igin ayri ayri 6lgim yapilmayarak zaman kazanilmasini saglar. Eneriji
kesintisinin ardindan tekrar ¢alistiginda sifir noktasi hafizadan silinmez. Ancak hassas kullanim icin dijital koordinat
okuma ekraninin her agilisinda tekrar yapilmasi tavsiye edilir.

5.1.1. Cetvel Sifir Pozisyonu: Cetvel sifir pozisyonunun ayarlanmasi igin sifirlanacak eksenin segme
butonuna ve hemen ardindan butonuna baslilir. Kompanzasyon ekrani gorilecektir. Atlamak icin

|:| butonuna basilir. Bilgi ekraninda “CETVL SFR” yazisi gorilir. “Enter” butonuna basilir ve
cetvelden sifir bilgi gelmesi igin hareket ettirilir. Sifir bilgisi geldiginde bilgi ekraninda “TAMAM” yazar
ve bir saniye sonra fonksiyondan otomatik cikilir.

Orn: X ekseninde cetvel sifir pozisyonunu bulmak igin;

2 i ofifslass 2 (SX] [

L 5FR >

W

Sifir noktasi algilanana kadar cetvel

v

A

hareket ettirilir.

> >| i g o FEE

Bu asamalarin ardindan cetvel sifir pozisyonu bulunmus olur.

5.1.2. Mekanik Sifir Pozisyonu: Mekanik sifir pozisyonunun ayarlanmasi igin sifirlanacak eksenin segme
butonuna ve hemen ardindan butonuna basilir. Kompanzasyon ekrani gorilecektir. Atlamak icin

|:| butonuna basilir. Bilgi ekraninda “CETVL SFR” yazisi goriildiglinde “HOLD” butonuna basilir. Bilgi
ekraninda “MEK. SIFIR” yazisi gorilir. Cetvel en sola dayanir ve “Enter” butonu ile kaydedilir.

5 ENET o o T R
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Bu asamalarin ardindan mekanik sifir pozisyonu bulunmus olur.
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5.2. Hata Diizeltme Fonksiyonu
Tezgahlarda cetvelin yaptigl hatalari telafi etmek amaciyla kullanilir. Hata diizeltme fonksiyonu lineer ya da pargali
olarak kullanilabilir. Hata diizeltme fonksiyonu sadece metrik sistemle ayarlanabilir, her iki 6lcim sisteminde de
cahsir.

5.2.1. Lineer Hata Diizeltme Fonksiyonu: Lineer hata diizeltme, her eksen igin farkl bir hata degeri
girilerek gerceklestirilir. Lineer hatalar mesafe ile dogru orantili olarak artarlar. Sistem kurulumu

menusiinden kompanzasyon “Dogrusal” olarak ayarlanmaldir.
A

v

\ 4

Lineer hata diizeltmede her eksen icin “Dogrulama Faktori” adi verilen tek bir deger girilir. Dogrulama faktéri 1.000
mm (1 metre) mesafede ekranda ka¢ mm gosterdigi hesaplanarak bulunur.

Lx1000 L = Gergekte Olgiilmesi Gereken Deger

DogrulamaFaktorull T L = Ekranda Gosterilen Deger

Fonksiyonu aktif hale getirmek icin Ol¢clim sisteminin ABS modda olmasi gerekmektedir. Eksen secim tusu ile
dizeltilmek istenen eksen segilir vebutonuna basﬂw.lEButonuna basilir ve “Dogrulama Faktorld” girilir.

“Enter” butonu ile kaydedildikten sonrabutonu ile fonksiyondan cikilir. Lineer hata diizeltme fonksiyonu
kapatilmasi icin ayni islemler tekrarlanir ve “Dogrulama Faktori” 0 olarak kaydedilir.

Orn: Y ekseninde gercekte dlciilmesi gereken deger 50mm iken ekranda 45mm gdsteriliyor. Lineer hata diizeltmeyi
aktif etmek icin;

Lx1000 o 45x1000 45000

DogrulamaFaktoru® X = 900
50 50
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o | o o | 4 Jow mm e s ow | 4 Jow
10000 0fa]s =l7]8]|e|-]|" > sy inch > 215 =l7(a]® |-
ja|s|ejx]> "la|S5|ejn]>
={ 2] v =m0 o[ will2jafs F0IM 0 mlijajale
FEAER Ol-1}& FEREE o]-]fs

50.000 %1285
5 0.00 0[] o
oy | e o | | - e
> Sx 9 0 0 b > 100.000fT s S L Ele
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5.2.2. Parcali (Segmented) Hata Diizeltme Fonksiyonu: Eger cetvel farkli boyutlarda farkli hata
oranlari yapiyorsa, parcali hata diizeltme fonksiyonu kullanilir. 100 noktaya kadar diizeltme yapabilir.
Sistem kurulumu menisiinden kompanzasyon “Pargali” olarak ayarlanmalidir.

A
Hata 1

N
- — —0w
()}

R on
- ——ew

P
1

V. Mesafe
\ 5
Dogrulama Noktalari

Baglama Noktasi

v

Parcali hata dizeltme fonksiyonunda baslama noktasi cetvel sifiri ya da mekanik sifir pozisyonu olmalidir. Daha sonra
belli araliklarla dogrulama noktasi degerleri belirlenir.

Fonksiyonun aktif hale getirilmesi icin 6lclim sisteminin ABS modda olmasi gerekmektedir. Eksen se¢cim tusu ile
dizeltilmek istenen eksen secilir ve butonuna basilir. @ butonuna basilir ve kag nokta (baslangi¢ noktasi harig)

dizeltme uygulanacagi girilip “Enter” butonuna basilir. Sonraki adim icin D butonuna basilir, @ butonuna basilir

ve kagc mm araliklarda diizeltme girilecegi yazilip “Enter” ile kaydedilir. D butonu ile bir sonraki asamaya gegilir.

Bu asamayi iki secenekle gegmek miimkindir. 1. Secenek cetvel sifirini ayarlamaktir. Cetvel sifirini ayarlamak igin
bilgi ekraninda “CETVL SFR” yazdigi sirada “Enter” butonuna basilir. Cetvel hareket ettirilerek sifir sinyali gondermesi
saglanir. Sifir sinyali geldigi anda sistem otomatik olarak bu asamayi gecger. 2. Segenek ise mekanik sifir noktasini
ayarlamaktir. Mekanik sifiri ayarlamak icin bilgi ekraninda “CETVL SFR” yazdigi sirada “Hold” butonuna basilir. Bilgi
ekraninda “MEK. SIFIR” yazacaktir. Cetvel en sola dayanir ve “Enter” butonuna basilarak mekanik sifir kaydedilir.

Cetvel sifiri ya da mekanik sifirdan herhangi biri ayarlandiktan sonra ilk dogrulama noktasi degeri ayarlanmalidir.

Tezgah ekseni daha 6nceden girilen diizeltme araligi kadar ilerletilir, ekranda okunan hatali deger gorilecektir.
butonuna basilir, olmasi gereken deger girilir ve “Enter” ile kaydedilir. Kaydedildikten sonra da eksende hatali deger

gorilmeye devam edecektir, gosterilen dizeltilen degerdir. Dbutonu ile 2. noktaya gecilir ve ayni islemler

tekrarlanir. Tim dogrulama noktalari tamamlandiginda butonu ile fonksiyondan gikilir.

Orn.

A
Hata 1. Nokta Okunan Deger: 52.285 mm
| -
.............................................. 7 2 : _ 2. Nokta Okunan Deger: 98.750 mm
""""""" L Mesafe
50mm 100mm 200mm 3. Nokta Okunan Deger: 154.045 mm

v
Z ekseninde 50mm araliklarda yukaridaki gibi hatalar tespit edilmistir. Pargali hatayi diizeltmek igin;
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A
v

Sifir noktasi algilanana kadar cetvel
hareket ettirilir.

0000RY.150KTA !
Cetvel 50mm

Wi | S
— -
R — hareket ettirilir,
N el > > |Sy|{5{|0
S x ottt ekranda 52.285
580 BoenG N EEEE goriilecektir.
Scclsyuls 0K TR ' Cetvel 100 mm
52285 —— hareket ettirilir,
S = [ PODDER > - ekranda 98.750 > Sv 1 0
wjals|e|xi>
=] v | 11 | s e v "'; 2131+ @ gOFUlecekﬁr.
FEAER -
98150 1] 0KTA 2
3675 (- e Cetvel 150 mm
] [l ou ] + [ou hareket ettirilir
> S@00o: > ' ssyl[ 1|5
== 2000as ekranda 154.045 y
za- HHHHH e +*+
PEREG of 1:]= \b gorulecektir.

> e (Fonksiyondan g¢ikmak icin)

Fonksiyondan g¢ikilmasinin ardindan parcal (segmented) hata diizeltme aktiftir.

[22]




5.3. Ilerleme Limiti

Eksenlerde pozitif ve negatif yonde hareket etmek icin bir sinir degeri belirlenebilir. Her eksen icin farkl ilerleme

limiti belirlenebilir.

ilerleme limiti fonksiyonunu kullanmak icin, limit konulacak eksenin segme butonuna basilir. Pozitif (+) yonde limit
konulmak isteniyorsa “Cos/F1”, negatif (-) ydonde limit konulmak isteniyorsa “Sin/F2” butonuna basilir. “Sx” butonuna

basilir ve limit degeri girilir. butonu ile fonksiyondan ¢ikilir. Her bir sinir degeri icin ayni islemler tekrarlanir.

Orn: X ekseninde pozitif ydnde 100 mm, negatif ydnde -10 mm limiti, Y ekseninde ise pozitif yonde 50 mm, negatif

yonde -5 mm limit koymak igin;

e

sx| || » 399399305 NIR [+
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Sinir degerleri atandiktan sonra, X ekseni belirtilen sinirlarin disina ¢iktiginda;
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5.4. Eksen Toplama (Torna, Bohrwerk)
Eksen toplama fonksiyonu torna ve bohrwerk tezgahlari igin tasarlanmistir. Torna tezgahlarinda aktif edildiginde Y ve

Z eksenlerini toplar ve toplamini Y ekseni Gzerinde gosterir. Bohrwerk tezgahlarinda ise Z ve W eksenlerini toplar,
toplamini Z ekseni lizerinde gosterir.

Eksen toplama fonksiyonunu kullanabilmek icin, 6ncelikle sistem kurulumu menisi icerisinde “Gelismis” bélimiinde
eksen toplamanin aktif edilmesi (1) gerekmektedir. Sistem kurulumu mendsi kilavuzda ayrintili agiklanmistir.

Sistem kurulumunda eksen toplama aktif edildikten sonra kullanim esnasinda eksen toplamayi agmak ve kapatmak
icin “Arc” butonu kullanilir. Eksen toplama aktif edildiginde “Axis Sum” ledi de aktif olur.

Orn: Torna tezgahinda eksen toplamayi aktif etmek icin (Sistem kurulumundan eksen toplama aktif edilmistir.);

i0000ferse]ABS ioooofets]ABS

10.000fv]s L 2o.ud vl
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1000 0fz]s ) i 3 L & B - | Arc -> 10.000fTs =] [s]e]-17
=lals[s x> Slalsl|elx]=
= I e | o s [ ) =l1]2)8 1+ % ADE B wli1]z2]3]+
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Orn: Bohrwerk tezgahinda eksen toplamayi aktif etmek icin (Sistem kurulumundan eksen toplama aktif edilmistir.);
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5.5. Shrink (Cekme Pay1)

Plastik vb. maddeler, enjekte edilmesinin ardindan belli bir oranda kiiclilme, sonradan ¢ekme olabilir. Bu nedenle
enjekte etmeden once kalip 6l¢tst belli bir oranda biyitilmesi gerekir. Shrink fonksiyonu ile bu olgl girilerek
tolerans yakalanir. Bu islem igin “SHR” butonuna basilmali, ardindan “Sx” butonuna basilip nimerik butonlar ile
uzatma orani girilmeli ve “Enter” ile kaydedilmelidir. Bu fonksiyonu kapatmak igin uzatma orani “1” yapiimahdir.
Uzatma orani 0 ve 1 girildiginde ya da “Sx” e bastiktan sonra “Enter” butonuna basilirsa fonksiyon kapatilmis olur.
Fonksiyon aktifken “SHR” butonunun lzerinde bulunan LED vyanar. Shrink fonksiyonunun her acilisinda ve
kapanisinda parcanin sifiri tekrar bulunmasi tavsiye edilmektedir.

Girilen deger > 1:Is pargasi biydir.
Girilen deger = 1:ls pargasi ayni kalr.
Girilen deger < 1:Is pargasi ceker.

Orn: Plastik enjeksiyonda, cekme payini 1000 de 5 ayarlamak igin;
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Shrink fonksiyonunu kapatmak icin;
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5.6. Hesap Makinesi Fonksiyonu

Dahili klavye ile hesap makinesinde yapmak istenilen tim mantik islemleri gerceklestirebilir. Toplama, ¢ikarma,
bdlme ve garpma islemlerinin yani sira trigonometrik fonksiyonlar Sin, Cos, Tan ve Karekdk hesaplamalari da
yapilabilir. Hesap makinesinin kullanilabilmesi ya da hesap makinesinden ¢ikmak icin “Cal” butonu kullanilir.

Orn: Hesap makinesinde 30 sayisinin karekékiinii bulmak igin;

cal 5 ORISJHESAP I (3]ol[r

N | 547 Te]s]HESAP |

Orn: Hesap makinesinde 25 sayisini 4’e bélmek igin;

cal > ORTSJHESAP B >l2]ls5]|=]l4]l=
> | 6.25 0[] JHESAP |

Orn: Hesap makinesinde 30’un ark tanjantini bulmak icin;

°°G Y o (T § > [3]]0] |Aefls"

= BA09 Pe]sJHESAP

5.6.1. Hesaplanan Degerin Eksene Aktarilmasi: Hesap makinesinde islem yapildiktan sonra

hesaplanan deger eksene aktarilabilir. Bunun isin hesap sonucunu gordikten sonra[l butonuna
basilip aktariimak istenen eksen secilir ve “Enter” butonuna basilir. Hesap makinesinden cikildiktan
sonra deger eksende goriilecektir.

Orn: Hesaplanan degeri Y eksenine aktarmak igin;

| 6.2 5 OFJsQHES AP > |8 ~»

| E.E'SE'-HEEHP ——>5| >
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5.6.2. Eksenlerdeki Degerin Hesap Makinesine Aktarilmasi: Eksendeki mevcut deger lzerinde islem

yapmak lzere hesap makinesine aktarilabilir. “Cal” butonu ile hesap makinesi agildiktan sonra |:|
butonuna basilir ve degeri cekilmek istenen eksen secilir. Eksendeki deger goriintilenir, “Enter”
butonuna basildiginda deger aktariimis olur.

Orn: Z eksenindeki degeri hesap makinesine aktarmak igin;

| > o (L N> 1[sz
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5.7. Koordinat Noktasi1 Hafizasi

Dijital koordinat okuma ekranina 1.000 farkli koordinat noktasi kaydedilebilir. Boylelikle seri islenecek pargalarda
tekrar tekrar koordinat alinmasina gerek kalmaz.

Makine tablalari belirli koordinatlara getirildikten sonra bu koordinat degerleri direkt olarak hafizaya alinabilir. Bu
islem iki farkl sekilde yapilabilir. ilkinde butonuna basildiktan sonra hafizasina alinacak koordinat numarasi girilir

ve “Enter” ile kaydedilir. Yine butonu ile fonksiyondan c¢ikilir. Diger yolda ise “ZERO” butonuna basilr, hafizaya

alinacak koordinat numarasi girilir ve eksen sifirlama butonlarina basilir. Fonksiyondan cikip Absolute moda
gecebilmek icin “ABS/INC” butonuna basilir.

Orn:  X:26,380Y: 42,490 Z: -19,345 degerleri eksenlerde goriintiileniyor. 50 numarali koordinat hafizasina
kaydetmek icin;

Yol 1:

ST (o [T 2638 0BNN0GRET, 0
N ey W S
BT on - - ELEY o
' > > - 19345 DO
EEENFELE oo > no  2000SG
— :I | e [ v | e ] e f s al1j213)+
580 DozooE = it nen -
CEEEER i

E'E.JE'U[IEEET’ 51
EEET oy
>|5]/0 EEENTENE > =

W S6o gggseE O W

Yol 2:
cbIB0FT.1ABS
Y2499 0Fw]s -
e | exn | o | 4 |2
= 1934950 =] 7]s]e]-1r %ERO 5 0
=lals]s]x]>
2= ] e [ v | e [ | s [ ] sj1j2]31+
EEEREE 0]-12}=
chIBOFT.JORY I 5S4
[ELEY] e —
| e fon | o | 4 o Ms
- 133 45[5 s BO00SE 2.6 Yo Zo 2| INC
=la|s[e]x]=
5[ 200 o [ o | e | [ [ mlij2]afe
P™ = P G 0f-|2|=

(28]




X  Aynizamanda koordinat noktasi hafizasi el ile teker teker girilebilir. Koordinat noktalarini hafizaya almak icin
“ZERQ” butonuna basilir ve ¢cagrilmak istenen hafiza numarasi girilip “Enter” butonuna basilir. X koordinatini girmek
icin “Sx”, Y koordinatini girmek icin “Sy”, Z koordinatini girmek i¢in “Sz”, W koordinatini girmek icinse “Sw” butonuna
basilir ve nimerik butonlar ile koordinat degeri girilir.

Abs modundayken “.” butonuna art arda 10 defa basildiginda tiim koordinat noktasi hafizasini sifirlar.
Koordinat noktalarina |:| |:| butonlari kullanilarak da ulagilabilir.
Hafizadaki koordinat noktalari “Absolute” ¢alisma modunu referans alir.

Orn:  Absolute modda Mevcut degerler X: 10,000 Y: 0,000 Z:-10,000

10. koordinat noktasi hafizasina X: 20,000 Y: 20,000 Z:20,000 koordinat noktalari
kaydedildiginde;

iooooferelaBs - - -FulsJORU I N
0.0 0 Ofv]s Mif S ™ Wil 50
BROEE I o Chrel > [ 1](0
- 10.000FTs BBRDDEE s o : -
“als|e]x]|= *'“ . : *
[ = = e s | | s | s f ey -
S6a gesso Dope Qb
IS ey (Y
[ oooolm
BN B O | sy| 2|0 sz] 2]/ 0
(=[] EMEBQI
EBARAEBER
nu 1000 ofY=]1A8 S
____2ooo0f acool.l, ol
N ABs aew e ow | 4 fom
2[inc -> - 10000 BERDDEE
(2]} : INC T 2000503
200 CREREE - 000 DeEeEs 12 ; : ::
EEREER N FEREE 3
na ABS ekranina
Sion donildikten
[ -s5000[T sonra, her bir _ |zero| | 1 0
500 CozEcE eksene 5mm
EEEEEN ' .
eklendiginde;
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Orn:

25000 10R 1 N 10
Koordinat hafizasindaki
25.00 0[S e .
o e ) degerlere de 5 mm
o L eklenmis olarak
[OE OIS al1|2]3]+ e ee . .
S ol [5]= goruntilenmektedir.
X: 5,650 Y:-12,750 Z: 8,225
Z: 5,000
Z:-8,755 noktalarini koordinat hafizasina kaydetmek icin;
== -Fel«]ORJ I R
™ W | S
[ oooofee) - [zERO| > xm OODOBE >
"l a|s|a]X|>
B0 EtRRRN 280 DREE Sl
EEEL CEAEE DEBE

YT (o FENEE '

0.0 0 ofTs]

00 DozooE

EREEEE

syl 1] 2] -] 7

555 0fMMoR i i

-1 215 Ofv]s]

g.25 st

(=15~ I =~~~ 1~] |

CEREEEN

ABS
INC 2

5]

Diger koordinat noktalari icin de, “ZERO” butonuna bastiktan
sonra farkli kayit numaralari verilerek ayni islemler gercgeklestirilir.

0.000FTs|ABS

Wi | 5w
e | en] ool | 4 fem 9 sx ]
I RARIRA N I
lals|e]x]> \b
mi1j2{3]+
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ABS moduna donildiikten sonra X ekseninde olan
degisiklik hafizaya kaydedilen koordinat noktasina
da yansir. Ornekte X eksenine 10mm eklenmistir,
dolayisiyla hafizadaki X eksenine de otomatik
olarak 10mm eklenmistir.
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5.8. Dairesel Delik Delme (Divizor) (Freze)
Dairesel delik delme (Divizor) fonksiyonu, cember (zerinde esit araliklarla delik delmek icin kullanilir. Baslangi¢ ve
bitis acisi kullanici tarafindan belirlenir. 360’dan daha bliylk acgi degeri girildiginde sistem bu degeri 360’a gore tekrar
hesaplar ve islemleri buna gére yapar (Ornegin 390 girildiginde 390 - 360 = 30 olarak algilar). Dairesel delik delme
istenilen iki eksen arasinda yapilabilir.

A
2. Eksen :
) - : \.\\ B
: ilk Delik y~7~.
o} R
; 1 L’ \ \Baslangi¢ Agisi
. 1 .
i ' !
I U VT T haire N T L
1 1
\ : a
. N a
Merkezin 2. N : .
Eksene Uzakligi O ... L= e
1
\l, |
______ 1 |-
o' [ >
1 Merkezin 1. 1 1. Eksen
1
1

: Eksene Uzakhgi

Divizor fonksiyonuna girmek icin butonuna basilir. |:| D butonlari ile islem yapilacak olan eksenler secilir ve
“Enter” ile onaylanir. Daire merkezinin islem yapilacak olan eksenlerin 0 noktalarina olan uzakligi istenir, eksen

secme butonlarina basilarak bu degerler girilir ve “Enter” ile onaylanir. D butonu ile bir sonraki asamaya gecilir. Bu
asamada “Sx” butonuna basilir ve dairenin capi girilip “Enter” ile onaylanir. Yine D butonu ile bu asama da gecilir.
Tekrar “Sx” butonuna basilir ve delik sayisi girilip “Enter” ile kaydedilir. D butonuna ve ardindan “Sx” butonuna
basilarak acilacak ilk deligin acisi girilip “Enter” ile onaylanir. TekrarD butonuna ve ardindan “Sx” butonuna

basilarak son deligin acisi girilip “Enter” butonuna basilir. D butonuna basildiginda agilacak ilk deligin bulunan
konuma olan uzakliklari gériintilenir. Tezgah tablasi hareket ettirilerek eksen degerlerinin “0.000” olmasi saglanir ve

delik acilr. D butonuna basilarak bir sonraki deligin koordinatlari gortntilenir ve ayni islemler tekrarlanir. Tim

delikler agildiktan sonra butonu ile fonksiyondan gikilir.

Orn:  XZ koordinat diizleminde,
X merkeze uzaklik= 100 mm  Z merkeze uzaklik= 80mm
Daire Capi=50 mm
Delik Sayisi= 3
Baslangic Agisi= 20° Bitis Acisi= 160°

Yukaridaki bilgiler 1siginda divizoér fonksiyonunu

kullanmak igin;

100 mm

ote Butonu ile “DIVIZOR
mLiry 700 v
“le E > UIVILUN X4l 2 XZ” bulunur. ~>
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Nokta 2 icin hareket edilmesi
gereken degerler goriintilenir,
eksen gostergeleri sifirlanana kadar
tabla hareket ettirilir ve 2. delik
delinir.

Eksen gostergelerinin
tamami sifirlanana kadar
tabla hareket ettirilir ve
delik delme islemi
gergeklestirilir.

9

e

Nokta 3 icin hareket edilmesi
gereken degerler goriintilenir,

> >
@ eksen gostergeleri sifirlanana kadar

tabla hareket ettirilir ve 3. delik

delinir.
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5.9. Dogru Uzerinde Esit Araliklarda Delik Delme (Freze)

Dogru Uzerinde esit araliklarla delik delme fonksiyonu, belirlenen agida bir dogru Uzerinde esit araliklarla delik

delinmesi igin kullanilir.

2. Eksen

Baslangig
Noktasi

1. Eksen

Fonksiyonu kullanmak igin tezgah ilk deligin delinecegi baslangi¢ noktasina getirilir. butonu ile fonksiyon agilr.

DD butonlari ile islem yapilacak eksenler belirlenir ve “Enter” ile onaylanir. Bu asamada kullanici igin iki segenek

mevcuttur; “ADIM” ve “UZUNLUK”. Kullanici secenekleri I:”:' butonlari ile degistirir. Adim seceneginde, iki delik
arasindaki mesafe, uzunluk segeneginde ise son delik ile ilk delik arasindaki mesafeyi girmelidir. Kullaniimak istenen

secenek belirlendikten sonra “Sx” butonuna basilir ve mesafe girilip “Enter” ile kaydedilir. Bir sonraki adima ge¢cmek

icin tekrar “Enter” butonu kullanilir. Tekrar “Sx” butonuna basilarak a1 degeri girilip “Enter” ile kaydedilmelidir. D

butonu ile bir sonraki adima gecilir ve “Sx” butonuna basilir. Delik adedi girilir, “Enter” ile kaydedilir. Tekrar|:|
butonuna basildiginda baslangic noktasi eksen degerleri gorintiilenir. Tezgah tablasi zaten baslangic noktasinda

oldugundan degerler 0 olarak goriintilenir. Delik delindikten sonra|:| butonuna basilir ve 2. noktanin eksen

degerleri gorintllenir. Degerler 0 olana kadar tabla hareket ettirilir ve delme islemi gergeklestirilir. Tekrar |:|

butonu ile bir sonraki delige gecilir ve ayni islemler tekrarlanir. Biitin delme islemleri tamamlandiktan sonra

butonu ile fonksiyondan gikilir.
Orn: XY Koordinat diizleminde,

20 mm adim araliklarinda,

45° Acida, 3 Adet dogrusal delik delmek icin;

el G.DDDH,";JUZUHLUH

E

Baslangic
Noktasi

Bulunur.

Butonu ile “ADIM”
9

> LOED AL

Sx|l 4] 5

b

Butonu ile “CIZGlI
XY” Bulunur.

Sx

b

N
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> Umxosu AODET I*Sx 3

o000 InoKTA | Tezgahin pozisyonu
oooop. w5 baslangi¢ noktasi
> T e N > oldugundan, tiim degerler >
e heae L 0’dir. Delik delme iglemi @
CEEERE dEEs gerceklestirilir.
Nokta 2 icin hareket edilmesi Nokta 3 i¢in hareket edilmesi
gereken degerler goriintilenir, gereken degerler gérintilenir,
= eksen gostergeleri sifirlanana kadar = - eksen gostergeleri sifirlanana kadar -
tabla hareket ettirilir ve 2. delik tabla hareket ettirilir ve 3. delik
delinir. delinir.
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5.10. Yumusak Radyus (Freze)

is pargasi lizerinde hassas dairesel kesme islemi gerceklestirmek icin kullanilir. Bu islemde kesme isleminin hangi

acida baslayip hangi acida bitirilecegini kullanici belirler. Bu fonksiyon kullaniciya sadece hassas ¢alisma imkani

kazandirilmakla kalmaz, diger yandan zaman kazandirir ve hurda miktarini minimuma indirir.

XY Duzlemi ’\

pe

XZ Duzlemi

o

YZ Dizlemi

Radyus islemini gerceklestirirken yay, icerisinde 90° ve katlarini iceriyorsa, kiiresel takim ucu kullanilmahdir.

Yumusak radyus fonksiyonuna girmek igin@ butonuna ba5|I|r,|:| butonu ile bilgi ekraninda “RADYUS” yazisi

bulunur, “Enter” ile giris yapilir.

A
2. Eksen wum Kesme
o‘ X ilk Delik y~~.
1
B 1 v \Baslangi¢ Agisi
. 1 .
@) ' '
L Daire N . T
\ R I
'\. Merkeu:
Merkezin 2. \\ :
Eksene Uzakhgi ~. .:_
\L .
|
______ 1 -
o' 1 »
1 Merkezin 1. 1 1. Eksen
1
1

Eksene Uzakhgi

Sl

Takim Gapi

Dljbutonlarl ile radyusun uygulanacagl dizlem secilip “Enter” ile onaylanir. Sonraki asamada daire

merkezinin segilen diizlemlere uzakliklari eksen segme butonlarina tiklanarak girilir ve “Enter” ile onaylanir. D

butonu ile sonraki asamaya gecilir, “Sx” butonuna basilir ve daire yaricapi girilip “Enter” ile onaylanir. Tekrar D

butonu ile bu asama da gegilir. “Sx” butonu ile kesme takim capi girilir, “Enter” ile kaydedilir. D butonuna

basilir. “Sx” butonu ile delinecek iki nokta arasinda olabilecek maksimum aralik olan “Maksimum Kesme” girilir

ve “Enter” ile kaydedilir. D butonuna basilir ve ardindan “Sx” butonuna basilarak kesme isleminin baslayacagi

ilk aci girilir, “Enter” ile kaydedilir. |:| ve “Sx” butonlarina basilir ve kesme isleminin sona erecegi son agi girilir.

“Enter” ile onaylandiktan sonra D butonu ile sonraki asamaya gecilir. Bu asamada kesme islemini yaparken

yaricapa, takim ¢apinin eklenmesi ya da ¢ikartilmasi belirlenmelidir.
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"~ [ |

is Pargasi 2

is Parcasi 1

Takim Ucu
R + Takim Kullanimals ‘\R - Takim Kullaniimali
o

S

is parcasi 1’de oldugu gibi dis biikey verilmek istendiginde R+Takim kullaniimali, is parcasi 2’de oldugu gibi i¢ biikey

verilmek istendiginde ise R-Takim kullanilmahdir. Bu asamada secenekler arasinda D butonu ile gezilebilir. Se¢im
yapildiktan sonra “Enter” ile kaydedilir.

Bilgi ekraninda “NOKTA 1” yazar ve eksenler lizerinde delinecek 1. noktanin uzakliklari belirtilir. Eksen degerleri O
olana kadar tabla hareket ettirilir ve 1. delik delinir. I:l butonu ile 2. noktanin uzakliklari gérintilenir. Tekrar
degerler sifirlanana kadar tabla hareket ettirilir ve delik delinir. |:| butonu ile bir sonraki nokta gortntilenir ve tim

noktalar tamamlanana kadar ayni islemler tekrarlanir. butonu ile fonksiyondan gikilir.

Orn:

is Parcasi

Kesilecek
Parga

v

XY Diizleminde, daire merkezinin X eksenine uzakligi 550mm, Y eksenine uzakhgi 450mm, yarigap 300mm, takim gapi
8mm, maksimum kesme araligi 45mm, baslangic acisi 20°, bitis acisi 80°, degerlerinde yumusak radyus uygulamak

icin;

B> DBfeasit = J>| 2o’ >

!! “RADYUS” Bulunur.
Butonlari ile
b4
mﬂ A4 xd] ~ || Eksenler Segilir. K

W
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0000l MERKEZ

0.000K.]s U
2o S@008s >|sx||5/|5]|0 Sy|| 4|50
= | e [ v | e | s ) ul1f2]al+

el D.Dﬂﬂmx.s,,RHDHLIE |9Sx 3/[0f|0

K ppooPerNiakim capi|>(Sx] |8

N 0ooo Y nnrs resnel >(sx|[a s

0

e| D.Dﬂﬂmx,s,ILH ALY >Sxf (210

= oooofefs]son AL > [sx] [8][ 0] B
= T Butonuyla, i¢ Biikey
> Ofx[s]JR-THAIT > Oldugundan R-TAKIM

segilir.

28 IS0 IH0KTH

Eksen gostergelerinin

W | Sw
55 124 0fv]s S tamami sifirlanana kadar
> 0.000fa]s CH00GEE > tabla hareket ettirilir ve >
ja|s]|elx]|>
=20 e R s e af1]2f3]+ delik delme islemi %
EEBRES LARAE

gerceklestirilir.

- Nokta 2 degerleri goriintilenir. Eksen degerleri sifirlanana kadar tabla yine hareket ettirilir ve delik delme islemi

gerceklestirilir. D butonu ile bir sonraki noktaya gegilir. Tim noktalarda ayni islem tekrarlanir.

- Tum noktalar islendikten sonra butonu ile fonksiyondan ¢ikilr.
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5.11. Basit Radyus (Freze)
is pargasi lizerinde hassas dairesel kesme islemi icin kullanilir. Basit radyusun yumusak radyustan farki, baslangic ve
bitis acisi verilmemesi, bunun yerine belirli olan 8 ¢eyrek daireden ihtiya¢c duyulanin secilmesidir. Takimlarin mevcut
pozisyonu daire merkezi kabul edilir.

Yumusak radyus fonksiyonuna girmek igin@ butonuna basilir, |:| butonu ile bilgi ekraninda “BASIT R.” vyazisi

bulunur, “Enter” ile giris yapilir. DD butonlari ile radyusun uygulanacagi dizlem segilip “Enter” ile onaylanir. Bilgi
ekraninda “TAKIM YOLU” vyazisi goriintlilendiginde 8 takim yolundan birisi secgilmelidir. Kullanilacak takim yolu
numarasi (1-8) yazildiktan sonra “Enter” ile sonraki asamaya gecilir. “Sx” butonuna basilir ve daire yarigapi girilir.

“Enter” ile kaydedildikten sonra D butonu ile sonraki asamaya gecilir. Bu asamada tekrar “Sx” butonuna basilir ve
takim gapi girilir, “Enter” ile kaydedilir. D butonuna basilir. “Sx” butonu ile delinecek iki nokta arasinda olabilecek

maksimum aralik olan “Maksimum Kesme” girilir. “Enter” ile onaylandiktan sonra D butonu ile sonraki asamaya
gecilir. Bu asamada kesme islemini yaparken yarigapa, takim ¢apinin eklenmesi ya da gikartilmasi belirlenmelidir.

N o |

is Pargasi 2

is Pargasi 1

Takim Ucu
R + Takim Kullanilmal ‘\R—Takm Kullaniimali
—

is pargasi 1’de oldugu gibi dis biikey verilmek istendiginde R+Takim kullaniimal, is pargasi 2’de oldugu gibi i¢ biikey

verilmek istendiginde ise R-Takim kullanilmalidir. Bu asamada se¢enekler arasinda |:| butonu ile gezilebilir. Segim
yapildiktan sonra “Enter” ile kaydedilir.

Bilgi ekraninda “NOKTA 1” yazar ve eksenler lzerinde delinecek 1. noktanin uzakliklari belirtilir. Eksen degerleri O
olana kadar tabla hareket ettirilir ve 1. delik delinir. |:| butonu ile 2. noktanin uzakhklari gérintulenir. Tekrar
degerler sifirlanana kadar tabla hareket ettirilir ve delik delinir. D butonu ile bir sonraki nokta géruntilenir ve tim

noktalar tamamlanana kadar ayni islemler tekrarlanir. butonu ile fonksiyondan cikilir.
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Orn:  XZ diizleminde, yandaki sekildeki gibi hareket edecek (4),
50mm yarigap, 6mm takim ¢api, 12 mm maksimum kesme

mesafesinde basit radyus icin;

50 mm

N

- Butonu ile “BASIT
S Nl R - o EETE >

R.” Bulunur.

» Butonlari ile “X2”
> ;xalml'ﬂ A 4]~ Eksenler Secilir.

> Ofel|TRBEIM YHOLUIS|4 l

N nooolaenaks KESAE] > [sx ‘lﬂl

Butonuyla, i Biikey
Oldugundan R-TAKIM >
segilir.

> Dx.s,ET

I
o
pu LY
=
N

Y po LA : Eksen gostergelerinin

5 24 0fvTs s tamami sifirlanana kadar
S| farfou | 4 foa
> 0.0 0 0fzYs PEDDDEE - tabla hareket ettirilirve >
4] 5]|6]| x|
P e - EDRBE delik delme islemi
FEEEE ol

gerceklestirilir.

- Nokta 2 degerleri goriintilenir. Eksen degerleri sifirlanana kadar tabla yine hareket ettirilir ve delik delme islemi

gerceklestirilir. I:l butonu ile bir sonraki noktaya gecilir. Tim noktalarda ayni islem tekrarlanir.

- Tum noktalar islendikten sonra butonu ile fonksiyondan ¢ikilr.
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5.12. Delik Izgara (Freze)
Delik 1zgara fonksiyonu, is parcasi lizerinde kullanici tarafindan belirtilen sayida satir ve sltun iceren delik 1zgara
(Grid) olusturur.

A
2. Eksen

Uzunluk 1

ik Delik

Delik 1zgara fonksiyonunu aktif etmek icin, tezgah ilk deligin delinecegi baslangic konumuna getirilir, butonuna
ve “Cos / F1” butonuna basilir. Bilgi ekraninda “IZGARA” yazisi goriintllenir, “Enter” butonu ile fonksiyon acilir. |:|

D butonlari ile 1zgaranin uygulanacagl dizlem secilip “Enter” ile onaylanir. Burada kullanicinin iki secenegi
mevcuttur. Kullanici ayni eksendeki iki delik arasindaki mesafe olan “Adimi” segebilir ya da ayni eksendeki ilk delik ile

son delik arasindaki mesafe olan “Uzunlugu” segebilir. Dl:l butonlari ile adim/uzunluk secenegi yapilir. Eksen
se¢me butonlari ile adim/uzunluk mesafesi girilir ve “Enter” ile kaydedilir. Tekrar “Enter” ile sonraki asama olan aglya

gecer. “Sx” butonuna basilir, aci degeri girilir ve “Enter” ile kaydedilir. |:| butonuna basilir. “Sx” butonuna basilir ve
kac sttun olacag girilir, “Enter” ile kaydedilir. “Sy” butonuna basilir ve kag satir olacagi girilir ve “Enter” ile kaydedilir.

D butonuna basilir, ekranda ilk delik icin gidilmesi gereken mesafe gorintiilenir. ilk delik tezgahin mevcut

pozisyonunda delineceginden degerler 0 olarak gorintilenir. Delik delindikten sonra D butonuna basilir ve 2. delik
icin gidilmesi gereken mesafeler gorintilenir. Eksen degerleri 0 olana kadar tezgahin tablasi hareket ettirilir ve 2.

delik delinir. |:| butonu ile sonraki delme islemi icin gerekli mesafeler goriintilenir. Eksen degerleri sifirlanana kadar
tekrar tabla hareket ettirilir ve delme islemi gergeklestirilir. Bu islemler tiim delikler igin tekrarlanir. Tim delme

islemleri gerceklestiginde butonu ile fonksiyondan cikilr.

Orn: XY Diuizleminde,
Sutunlar arasinda mesafe: 50mm Y

Satirlar arasi mesafe: 40mm
Agl: 20°

Sutun adedi: 3

Satir adedi: 2

Verileri ile 1zgara fonksiyonunu kullanmak igin;

> [ B » | mw | ZGARA >
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N AL LZLER X‘:llé Butonlar ile “XY”
Dizlemleri Segilir.
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T o wlse ilk delik baslangi¢ noktasinda
> nooofe Sgop-c - oldugundan degerler 0’dir. >
e HhLbE Delme iglemi gergeklestirilir. ﬂh}
FEEAERE 0]-l2i=
459385 ]H0KETA 2
11 10 0FWTs b -
N ][] | - o Eksenlerdeki degerler 0 olana kadar tabla
0.000 & - - . . -
s “poo hareket ettirilir ve delme islemi gergeklestirilir.
=2 ] e N e | e e ) 1{2]a]+
DEEEE ol-j:is
> Butonu ile bir sonraki delme noktasi koordinatlari gériinttlenir. Ayni islemler tim noktalar icin tekrarlanir.
- Tum noktalar delindikten sonra, butonu ile fonksiyondan cikilir.
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5.13. Pencere A¢cma (Freze)
Pencere agma fonksiyonu, is parcasinin belirlenen diizlemi tzerinde deliklerden olusan bir pencere olusturmak igin
kullanilir. Kenar delik adetleri kullanici tarafindan belirlenir.

A
2. Eksen

Uzunluk 1

Uzunluk 2

\A(}I

1. Eksen

Pencere acma fonksiyonunu aktif etmek icin, tezgah ilk deligin delinecegi baslangic konumuna getirilir,
butonuna ve “Sin / F2” butonuna basilir. Bilgi ekraninda “PENCERE” yazisi goriintulenir, “Enter” butonu ile fonksiyon

actlir. DD butonlari ile 1izgaranin uygulanacagi diizlem segilip “Enter” ile onaylanir. Burada kullanicinin iki secenegi
mevcuttur. Kullanici ayni eksendeki iki delik arasindaki mesafe olan “Adimi” segebilir ya da ayni eksendeki ilk delik ile

son delik arasindaki mesafe olan “Uzunlugu” segebilir. Dl:l butonlari ile adim/uzunluk secenegi yapilir. Eksen
se¢me butonlari ile adim/uzunluk mesafesi girilir ve “Enter” ile kaydedilir. Tekrar “Enter” ile sonraki asama olan aclya

gecer. “Sx” butonuna basilir, aci degeri girilir ve “Enter” ile kaydedilir. D butonuna basilir. “Sx” butonuna basilir ve
kac situn olacagi girilir, “Enter” ile kaydedilir. “Sy” butonuna basilir ve kag satir olacagi girilir ve “Enter” ile kaydedilir.

D butonuna basilir, ekranda ilk delik icin gidilmesi gereken mesafe goriintiilenir. ilk delik tezgahin mevcut

pozisyonunda delineceginden degerler 0 olarak gorintilenir. Delik delindikten sonra |:| butonuna basilir ve 2. delik
icin gidilmesi gereken mesafeler gorintilenir. Eksen degerleri 0 olana kadar tezgahin tablasi hareket ettirilir ve 2.

delik delinir. |:| butonu ile sonraki delme islemi icin gerekli mesafeler goriintilenir. Eksen degerleri sifirlanana kadar
tekrar tabla hareket ettirilir ve delme islemi gergeklestirilir. Bu islemler tim delikler igin tekrarlanir. Tim delme

islemleri gerceklestiginde butonu ile fonksiyondan c¢ikilir.

Orn: XY Dlzleminde,
Sutun uzunlugu: 60mm Y
Satir uzunlugu: 90mm
Acl: 30°
Sdtun sayisi:4
Satir sayisi: 3

Verileri ile pencere fonksiyonunu kullanmak igin;

> | 2] > Y] P ENCERE >

Butonlari ile “XY”

Dizlemleri Segilir.

- wslouzZLER  x4]-
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0O000FYJUZUNLUK

T o e B Butonu ile
? pn  E0008G [ “UZUNLUK” > 610
"Ja|s5|s|x|> .
=12 o Rl = | o DRne segilir.
5 (= P (<) B o|l-|x]l=

> >

OFc]s]RBET
nvs W | 5w
> o ©0005G > |Sx| |4 Syl| 3 |
Nla]|s|6|x]|>
=l - | i | | | will2laj+
SEREE of-|=}=

0000KT.lHOKTA

0.0 0 ofw]w : ——— ilk delik baslangi¢ noktasinda
oooa REDDEGE g g "dir.
> 2|5 -@oa-c > oldugundan degerler 0’dir >
=12 | v Bl = e inaas Delme islemi gergeklestirilir. %
Lo L= Pl = 0]-]z}=
25980 Y. |H0KTA 2
12000 Yel 5 g b
N 000 0p. Sl Eksenlerdeki degerler O olana kadar tabla
T e hareket ettirilir ve delme islemi gerceklestirilir.
FEREE LG =
> Butonu ile bir sonraki delme noktasi koordinatlari gériintiilenir. Ayni islemler tim noktalar icin tekrarlanir.

B

- Tum noktalar delindikten sonra, butonu ile fonksiyondan gikilir.
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5.14. Havuz Bosaltma (Freze)
is parcasinin lizerinde bir havuz acilmasi gerektiginde kullanilmak tizere tasarlanmistir. Kullanicryi yénlendirerek hem

daha diizglin ve kaliteli bir havuz agma hem de daha hizli galisma firsatini saglar. Baslangi¢ noktasi agilacak havuzun
merkezidir.

A
Y
X
4 N A
// // Merkezin Y ? v
. ~ Eksenine Uzaklig PR
Y X ”
. J
| -
0 Merkezin X Eksenine X
Uzakligi

Havuz bosaltma fonksiyonuna giris icin “Cos/F1” butonuna basilir. Cikan ekranda “Sx” butonuna basilarak takim capi
girilir ve “Enter” ile onaylanir. Ayni zamanda sonraki asamaya gecmeden 6nce, insert uglu takimlar radyusluysa “1”
butonuna basilarak 2. satirda “L-1” goruntilenmeli, radyus yoksa “0” butonuna basilarak “L-0” vazisi

gorlintilenmelidir. |:| butonuna basilarak sonraki asamaya gecilir. “Sx” butonuna basilir ve baslangi¢c noktasinin
yani havuzun merkezinin X eksenine uzakhg girilerek, “Enter” ile kaydedilir. “Sy” butonuna basilarak, baslangig

noktasinin Y eksenine uzakligi girilir ve “Enter” ile kayit altina alinir. |:| butonuna basildiktan sonra “Sx” butonuna
basilir ve X ekseninin uzunlugu girilip, “Enter” ile kaydedilir. “Sy” butonuna basilir ve Y ekseninin uzunlugu girilip,

“Enter” ile kaydedilir,I:l butonuna basilir. Bu asamada birakilmak isteniyorsa finis paso belirtilmelidir. “Sx”

butonuna basilir ve birakilacak finis paso yazilip “Enter” ile kaydedilir. D butonuna basildiginda baslangi¢ noktasinin
gidilmesi gereken mesafe gorintilenir. Degerler 0 olana kadar tabla hareket ettirilir ve baslangic noktasina

ulashiginda delme islemi gerceklestirilir. |:| butonuna basilir ve ilerlenmesi gereken mesafeler gorintilenir.
Degerler sifir olana kadar tabla hareket ettirilir ve sifir oldugunda tekrar D butonuna basilir. Ayni islemler tiim

noktalar icin tamamlandiginda butonu ile fonksiyondan gikilir.

Orn: Takim capi: 8mm, Radyus yok A

Baslangic noktasinin X eksenine uzakligi: 110 mm
100 mm

Baslangi¢ noktasinin Y eksenine uzakligli: 90 mm
Havuz X Ekseni Boyutu: 100mm

Havuz Y Ekseni Boyutlu: 80mm 90 mm J e
Finig Paso: 3mm

Verileri ile havuz bosaltma fonksiyonunu kullanmak igin;

v

0 110 mm X

insert uglu takimlarda

L=0 A B o
BN rF:loa/ AN ar Sl le >(Sx| | 8 > 0 radyus olmadigindan O
!! aafelells @ Butonuna basilarak 2.
BEa cRREE -
FERE ol l:|= § ) Satirda “L-0” yazdigl
gorilmelidir.
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Butonu ile bir sonraki

noktaya gegilir. Ayni >
@ islemler tekrarlanir.

- oldugunda baslangic noktasina -

9||o|l

Degerler 0 olana kadar tabla
hareket ettirilir. Degerler O

ulasiimistir. Delme islemi
gerceklestirilir.

Degerler 0 olana kadar
tabla hareket ettirilir.

Havuz agma islemi tamamlandiktan sonra

s

butonu ile fonksiyondan cikilir.
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5.15. Parca Aq1 Ol¢iimii (Freze)

Agi Olcim fonksiyonu ile is pargasinin pozisyon agisi dl¢ilebilir.

Eksen 2

is Parcasi

Olgiim igin takim ucu “Nokta 1” pozisyonuna getirildikten

Eksen 1

sonra . butonuna basllir. DI:I butonlari ile agl

Olcllecek eksenler belirlenir ve “Enter” ile secilir. Takim ucu “Nokta 2” pozisyonuna getirildikten sonra Ust satirda kag

derece oldugu yazmaktadir. Orta satirda ise Derece.Dakika.Saniye goriintilenmektedir. butonu ile fonksiyondan

cikihr.

Orn:

Is Pargasi

AgI?

Yandaki pozisyonda bulunan bir is parcasinin agisini

bulmak icin;

Takim ucu “Nokta 1”
pozisyonuna getirilir.

=
e
rd
-
><

Sx

Butonlari ile “XY”
Dizlemleri Secilir.

Takim ucu “Nokta 2”

> pozisyonuna getirilir.

29996810 1 =10UZLER Xy 10.000FYs|HBS
'?9_5355“‘-.' Wa| S EGBDEI".,, Wi | S
EAI1ET e ° & 3 B bl il B
- caonas Acinin 29.998° oldugu 10000 e
=0000s gorulmektedir. innnoe
=] 2y m o m 1]2]3]+ B0 R EEs
= EEREE 0]-]2}= FEEER o - [£]=
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5.16. Temas Probu (Freze, Bohrwerk)
EMOs80 serisi dijital koordinat okuma ekranlarina temas probu baglantisi saglanabilir. Temas probu metal is parc¢asina

temas ettigi anda “Probe” ledi yanar ve prob menusi acilir. Temas probu sayesinde eksen sifirlama / eksen degerinin
yarisini alma, merkezini bulma ve 6lgt alma fonksiyonlari gergeklestirilebilir.

Temas probu hesap makinesindeki “X” butonuna 10 kere basildiginda kapatilir ve ayni sekilde agilir.

5.16.1. Eksen Sifirlama / Eksen Degerinin Yarisini Alma

Temas probu is parcasina temas ettiginde acillan mentden Dl:l butonlari ile “SIFIRLA” secenegi bulunur.
Sifirlanacak eksenin eksen segme butonuna basilir. Prob temasi kesildiginde ekseni sifirlar ve meniliden otomatik
¢ikar. Eksen degerinin yarisini almak icinse “SIFIRLA” menisiinde iken eksen se¢me butonuna ve ardindan %
butonuna basilir. Prob ile temas kesildigi anda eksen degeri ikiye bolinmis olur.

Orn: Y Eksenini temas probu ile ikiye bélmek igin;
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oooofzls

il el

;3 i Ed B
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RANO B

sfmjejell

Hlelela|§

w|u=jo | FIRLA

e “SIFIRLA”
bulunur.

¥a | B

Syl (w2 -

Zi| 5

V)48

ARG E
ofl=|(alwl}

B0 BOrEes

bl (2] Pl 2 B

AREDR B
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selele]d
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13.9 2 015 I -1

[ aooofe

BE0D EEEmE
X CEAEEN
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5.16.2. Merkezini Bulma

Temas probu ile is parcasinin merkezini bulabilmek i¢in, prob is pargasinin X eksenindeki 1. referans noktasina

dokundurulur ve temas ettiginde acilan menUdenDI:l butonlari ile “MERKEZ BUL” secenegi bulunur, “Enter” ile
fonksiyon acilir. is parcasi ile temas kesilir ve X eksenindeki 2. referans noktasina temas ettirilir ve temas kesilir. Y
eksenindeki 1. referans noktasina temas saglanir ve kesilir. Ardindan son olarak Y eksenindeki 2. referans noktasina
temas ettirilip temas kaldirilir. Bilgi ekraninda “TAMAM” yazisi goriintiilendikten sonra “Enter” butonuna basilirsa is
parcgasinin merkezine ulagsmak igin gerekli mesafe goriintilenir.

Orn: Asagidaki gibi bir is par¢asinin prob ile merkezini bulmak igin;

Y
4 xl=)al FIRLA
9mm o} Prob 1 numarali
4 = W Sw
: referans > R —
senmt 1GE s op2 noktasina Ao BUDoee
3mm ; = -
o) dokundurulur. oD DREE o}t
3 FEREAERR 0]-|*|=
5mm tomm 15mm X
PR oy TR
“MERKEZ P
BUL” i LB
bulunur. .
% BE0 DEcRN
EEEEEN
S0 0 I .
== Prob temasi kesilir 4
c — o
45008 ]s ve 2 numarali Lo 00]v]s ]
o Faee e f ot | 4 [t i T
100 0fzTs EEDDEGE referans > YT oo
mjd]5]|6|X ]|
D00 DDDES =125 noktasina (==L o] gmgg@.
EEAEE 2 BB = EBEREEER
= dokundurulur.
Prob temasi kesilir m:
ve 3 numarali 300 0fe)s) oa
referans > BTN o
noktasina smm ﬂﬂﬁﬁ@l
dokundurulur. EEAEENR
YT oy FN A
Prob temasi kesilir T Bouo) o
V| 5 |
ve 4 numarali
referans > =0
noktasina =l=l] mm§=

dokundurulur.
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Eksenler sifirlanana kadar hareket edildiginde parcanin merkezi bulunmus olur.
5.16.3. Ol¢ii Alma

Temas probu ile 6l¢ct almak icin, prob is parcasina temas ettiginde acilan meniiden |———":| butonlari ile “OLCU AL”
segenegi bulunur ve “Enter” butonu ile segilir. Prob Nokta 1 pozisyonunda temas ettirilmelidir.

Nokta 1 Nokta 2 Nokta 1 Nokta 2

Sekil 1 Sekil 2

Acilan fonksiyon menisiinde temas probunun 6lgiime etkisi ayarlanir. is parcasinin Sekil 1’deki gibi i¢ 6l¢usi
alinacaksa “1” butonuna basilir ve bilgi ekraninda “+ CAP” yazisi gériintilenir. Sekil 2’deki gibi dis 6lglsli alinacaksa
“0” butonuna basilir ve “- CAP” yazisi gérintilenir. “Sx” butonuna basilarak prob capi girilir ve “Enter” ile kaydedilir.

IZI butonuna basildiginda Nokta 1 yazsi gorintilenir. Olgiisii alinacak eksenin segme butonuna basilir. Prob is

parcasl ile temasi kesildigi anda Nokta 1’i kaydeder. Daha sonra hareket ettikce, hareket mesafesini sirekli olarak
aktarir. Nokta 2’ye temas ettigi anda 6l¢tilen uzunluk kullaniciya aktarilir.

Orn:

Yandaki sekildeki gibi bir is pargasinin temas probu
Uzuniuk? | ile Y ekseninde i¢ 6l¢lisiini bulmak igin;

(ilk temas anindaki pozisyon;

‘f , X:26.110 Y:61.200 Z:0.000)

Nokta 1 Xla)5 FIRLRA
Wl 5w “OLcU AL”
Yo S
i = () 2 1 bulunur.
9 A e A BI &S & e 9
AR AR =
ek o T e e e i Ml &3 B8
el L0 O P B 0} -|xi=
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Nokta 2

Uzunlugun 75 mm oldugu hesaplanmistir. Fonksiyondan ¢ikmak icin butonu kullanilir.
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5.17. Takim Cap Kompanzasyonu (Freze)

Takim ¢ap kompanzasyonu, takim capinin etkisinden dolayi parcanin yanlis islenmesini engellemek icin kullanihr.

@ Takim Capi

@ Takim Capi
oL
AR | AW A

1 2 3

Ornegin 1. sekildeki gibi bir is parcasi islenmek isteniyor. Burada sadece a ve b boyutlari 2 dikkate alindiginda takim
¢apinin etkisinden dolayi parga yanlis islenecektir. Takim ¢apinin yani sira, par¢anin hangi yonden islendiginin de
onemi vardir.

S
A
4 6— 6— ~—4
1 2 3
T ST

Takim cap kompanzasyonu fonksiyonu icin takim ucu islenmeye baslanacak noktaya gelinir ve Tan/F3 butonuna

basilir. Parga tizerinde islenecek yon (yukarida) nimerik butonlarla segilir. |:| butonuyla bir sonraki asamaya gegilir.
“Sx” butonuna basilir ve takim gapi girilir. Eksen degerleri girilen takim gapina ve yoniine gore degerler almistir. X ve
Y Eksen degerleri parganin boyutunu gosterene kadar hareket edildiginde parca dogru sekilde islenmis olur.

Orn: . 100 mm

Takim Capi: 8mm

Parganin yandaki sekildeki gibi islenmesi igin;

Takim ucu baslangi¢ noktasina getirilir;

Parganin islenme yoni “6”
6 oldugundan 6 butonuna

! basildi.

Tan/ >

Xo | Sx

-H_ﬂﬂﬂf'1THHlH

YT oo o
aoaofz]e) '

BED DoDmoN
BEEEEHEN

> X eksenindeki deger 100,000 olana kadar parga islenir.
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5.18. Takim Hafizasi (Torna)
Farkh is parcalari ya da is pargasinin farklh ylzeylerini islerken, farkli takim ucu kullanilmasi gerekebilir. Bu
durumlarda takim uclari degistirilmesi gerekecektir. EMOS80 dijital koordinat okuma ekrani, bu durumlarigin 1.000
takim hafizasina sahiptir. Boylece her takim ucu degistirildiginde tekrar tekrar sifir noktasi alinmasina gerek kalmaz.

X1 X2
— T e - —
1 1
I | |
1
1

1 -
Y I Takim Ucu 1
Y1 Y2

Takim Ucu 2

& N

Fonksiyonu kullanabilmek icin kalem (takim ucu) agik olmasi gerekir. Kalemi agmak icin 10 defa butonuna basilir.

Takim hafizasina kaydi otomatik yapilabilir ya da elle girilebilir. Otomatik kayit icin butonuna ve ardindan “Tool”
butonuna basilir. Kaydedilecek hafiza numarasi girilir. X ekseninde sifir noktasina gelinir ve “Sx” butonuna basilir.
Daha sonra Y ekseni sifir noktasina gelinir ve “Sy” butonuna basilir.

Elle takim hafizasi girilmesi icin kalemi agtiktan sonra “Tool” butonuna basilir ardindan “Zero” butonuna basilir ve
kaydedilecek hafiza numarasi girilip “Enter” ile onaylanir. “Sx” butonuna basilir ve X boyutu girilip “Enter” ile

kaydedilir. “Sy” butonuna basilir ve Y boyutu girilip “Enter” ile kaydedilir. butonu ile takim hafizasi menisiinden
cikilir.

Takim hafizasi kullaniminda bir adet referans hafizasi alinmalidir. Diger hafizadaki takimlar bu referansa gore deger
alir. “Call” butonuna basildiginda, ekranda “SECIM” yazisi gériintiilenir. “Sx” butonuna basilir ve kullanilacak takim

ucu hafizasi girilip “Enter” ile kaydedilir. D butonuna basilir, ekranda “REFERANS” yazisi gorlintilendiginde “Sx”

butonuna baslilir ve referans alinacak takim hafizasi girilip “Enter” ile kaydedilir. butonu ile cikilir. Referans
hafizasi kolaylik olmasi agisindan genellikle “0”numarali hafiza kullanilir.

Referans olarak kullanilacak olan takimin boyutlari “0” olarak girilmesi kullanim kolayligi saglamasi agisindan tavsiye
edilir.

. 3m  5mm |
Orn: —rM — —

I
I 1
| 1 1
I —— . . I
- | Takim Ucu 1 : Takim Ucu 2 Yandaki gibi iki farkli takim ucunun
10 mm 12mm

hafizaya alinmasi ve Takim Ucu 1’in
s m T referans, Takim Ucu 2'nin segim olarak

:‘,t $ ayarlanmasi igin;

Takim Hafiza Kaydi Yol 1 (Otomatik):

3 N S—E o T RS 0
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Takim Hafiza Kaydi Yol 2 (El ile Girilmesi): Y Ekseni sifir noktasina alinir.
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Kullanilacak takim ve referans takim segme:
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5.19. Konik Cisim A¢1 Ol¢iimii (Torna)

Torna tezgahlarinda kullanilmak (izere tasarlanan konik cisim aci 6l¢lim fonksiyonunda, torna tezgahindaki bir cismin
iki noktasi referans alinarak, baglanan konik is pargasinin tepe agisi hesaplanir.

a
Noktal Nokta2 A

Konik cisim acI 6lciminde oncelikle, takim ucu ilk referans noktasina getirilir ve . butonuna basilir. Daha sonra

takim ucu ikinci referans noktasina getirilir ve “Enter” butonuna basilir. X ekseni gostergesinde 2a agisi, Y ekseni
gostergesinde ise a agisi gorintilenir.

Orn: Torna tezgahina baglanan konik cismin aci 6l¢iimi icin;

oooofels]oLCun

Tak ilk ref E—— ==
aKlim ucu Ik rererans oy Tis fcan] | + ot
> D > 215 —..'.rsvtr'
noktasina getlrlllr. s a]s|elx|=
=l e [ () [ e ai1j2/3f+
FEERER al-li=

Takim ucu ikinci referans

ETEE  rn ETS

noktasina getirilir. K >

N o {'_w)
BEO DRESEE : :

EEAEEN

a=36,746° 20 =73,492°
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5.20. Dijital Filtre (Vibrasyon Filtresi)
Bazi uygulamalarda titresimden ya da cetvelden kaynaklanan sebepler ile gostergedeki degerler sirekli degisim
gosterebilir. Ornegin taslama islemi esnasinda, taslama makinesinin titresimi dolayisiyla DRO ekrandaki degerler
strekli degisim gosterebilir. Bu durum kullaniciya rahatsizlik verir. Bu durumdan dolayr DRO ekrana dijital
filtre(vibrasyon filtresi) fonksiyonu eklenmistir. Bu fonksiyon ile gostergelerin ekran yenileme orani degistirilir ve
gosterge degerinin degisimini geciktirerek kullaniciya kolaylk saglar. Uygulanan bu gecikme kesinlikle pozisyon
hatasina neden olmamaktadir. Gosterilen deger gecikmis degil dogru olan degerdir.

Ekran yenileme oranini degistirmek icin “EDM” butonuna basilir. Daha sonra “Sx” butonuna basilir ve yapilmak
istenen yenilenme siresi girilir, “Enter” ile kaydedilir. DRO ekran tipi “Erozyon” olarak secildiyse “EDM” butonu ile
degil “Tool” butonu ile fonksiyona girilir. Yenilenme siiresi 10 mili saniye ile 500 milisaniye arasinda olmalidir. Deger

bliyldikce yenilenme orani uzar ve degerlerde olan titresim azaltilir. butonu ile fonksiyondan cikilr.

Orn: Ekran yenilenme siiresini 100 milisaniye yapmak igin;

+%h;  oflsJuEN ORAN:
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5.21. Egimli Z Ekseni isleme (Freze)

Egimli Z ekseni isleme fonksiyonu, Z ekseninde egim olusturmak icin kullanilir. islem XZ diizleminde ya da YZ

diizleminde gergeklesir.

XZ Duzlemi }\

YZ Dizlemi

Takim ucu parganin islenmeye baslanacak noktasina getirildikten sonra egimli Z ekseni isleme fonksiyonunu aktif

etmek icin “Sin/F2” butonuna basilir ve DD butonlari ile islem yapilacak dizlem segilip “Enter” ile kaydedilir.
Dizlemler XZ veya YZ olabilir. Sonraki asamada “Sx” butonuna basilir ve aci degeri (a) girilip “Enter” ile kaydedilir*.

D butonuna ve “Sx” butonuna basilarak Z eksenindeki adim mesafesi (AZ) girilir ve “Enter” butonuyla kaydedilir.
Adim mesafesi yukariya dogru (Sekil 1 ve Sekil 2’deki gibi) ise pozitif, asaglya dogru (Sekil 3 ve Sekil 4’teki gibi) ise

negatif girilmelidir. D butonuna basildiginda ilk noktanin koordinatlari gérintilenir. YZ yiizeyi islenecekse X ve Z
koordinatlari, XZ yuzeyi islenecekse Y ve Z koordinatlarindaki degerlerde degisme gorintilenir. Bunun sebebi egim
icin adimlarin diger koordinat lizerinde yapilacak olmasindandir. Eksen degerleri sifirlanana kadar tabla hareket

ettirilir. Eksen degerleri sifirlandiginda |:| butonuna basarak bir sonraki nokta gorintilenir ve ayni islem tekrarlanir.

Parca islenmesi sona erene kadar ayni islemler tekrarlanir.

X/Y.

z z
XY
A I ’
/ s \ | /
H
AZ .
" AN rf !
a 1% N
<~ T T X/Y X/Y
1 2 3
XZ XZ
X(HH— Z(I)RRZx] Y R —
tgA tgA
I: Adim Sayisi

AX: X Ekseni Adim Mesafesi

NZ: Z Ekseni Adim Mesafesi

* Egimli Z ekseni isleme fonksiyonu 4 farkh sekilde kullanilabilir. Fonksiyonu kullanmadan dnce girmemiz gereken agi

degeri yukaridaki sekillerdeki a degeridir.
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Orn:

Yandaki sekildeki is pargasini XZ dizleminde 30° agl

' \ ve 0,1mm Z ekseni adimlari ile islemek igin;

XZ Duzlemi

Butonlari ile “Xz”
Dazlemleri Secilir.

F2 X || Sx

] - puztem xz[ -

| T 3 o FTE | >(sx]| 3]0

10000 )N O0KTA Eksen degerleri 0 olana kadar parca islenir. |:| butonu ile

We[ 5w sonraki nokta koordinatlari gériintilenir. Parganin islenmesi
0 1150]s
o | e e | v | 4 f e
010 0fzTs Saons e ~> tamamlanana kadar ayni islemler tekrarlanir. butonu ile
4|56 )K >
ANE EE e 23]+ fonksiyondan cikilir.
FERER 0115
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5.22. EDM Derinlik Kontrol Fonksiyonu (Erozyon)
Erozyon tezgahlarinda islenecek pargada derinlik kontroli saglanmasi igin kullanilir. Erozyon tezgahindaki elektrotu
kontrol eden motor, EMOS80 rodle cikisina baglanir. Elektrot belirlenen derinlik degerine ulastiginda role cekecek ve
elektrotun hareketini saglayan motor duracaktir. Elektrottan dogabilecek hatalari kompanze etmek igin ofset degeri
de girilebilir. EDM Derinlik Kontrol Fonksiyonu Parametreleri:

- DERINLIK: Elektrotun islenecek malzemeye girmesini istediginiz derinlik 6lgtsa.

- OFSET: Elektrotun zamanla asinmasindan dolayi olusan hata degerini girebileceginiz deger. Bu deger DERINLIK
degerine eklenecektir. Ornegin; “DERINLIK” degeri 10mm, ve elektrot 0,2mm eksik &lcii veriyorsa, “OFSET”
degeri 0,2mm olarak girilmelidir. Bu ayarlamalarla, derinlik degeri 10,2mm’deyken role ¢ekecektir. Eger elektrot
0,2mm fazla o6l¢li veriyor olsaydi, “OFSET” degeri -0,2mm olarak girilmeliydi. Bu durumda, derinlik degeri
9,8mm’deyken role cekecektir.

- MOD: EDM rdlesinin galisma seklini ayarlar.
o “MOD” degeri 0 ise, rolenin Ortak U¢’u(Pin 2) istenilen derinlige ulasana kadar Agik Kontaga(Pin 3) bagl
olur. istenilen derinlige ulasinca Ortak Ug, Kapal Kontaga(Pin 1) baglanir.
o “MOD” degeri 1 ise, rolenin Ortak Uc¢’u(Pin 2) istenilen derinlige ulasana kadar Kapali Kontaga(Pin 1) bagli
olur. istenilen derinlige ulasinca Ortak Ug, Acik Kontaga(Pin 3) baglanir.

- EKSEN: Derinligi 6lcecek sensoriin hangi eksenin baglanti soketine bagh oldugunu belirteceginiz deger.
o Derinligi 6lcecek sensor “Axis X” soketine bagli ise, “EKSEN” degeri 1 olmalidir.
o Derinligi 6lcecek sensor “Axis Y” soketine bagli ise, “EKSEN” degeri 2 olmalidir.
o Derinligi 6lcecek sensor “Axis Z” soketine bagl ise, “EKSEN” degeri 3 olmalidir.

- TIP: Farkh uyari ve goriuntiileme sekillerini ayarlar.
o “TIP” degeri O ise, dijital gostergeler sensorlerden okunan pozisyon degerlerini gostermeye devam
edecektir. Derinlik icin secilmis eksenin gostergesinin yanindaki LED yanip soner. Derinlik icin segilmis
eksende okunan deger “DERINLIK” degerini gegince, role ceker ve LED séner. Sesli uyari olmaz.

o “TIP” degeri 1 ise, sag taraftaki bilgi ekranina “KIVILCIM” yazisi gelecektir.

= 3 ve 4 eksenli modellerde, X ekseni gostergesinde “DERINLIK” olarak atanmis deger gorulecek, Y ekseni
gostergesine ulasilan maksimum derinlik degeri gelecek, ve Z ekseni gostergesine ise glincel okunan
derinlik degeri yazacaktir.

= 2 eksenli modellerde, X ekseni gostergesinde “DERINLIK” olarak atanmis deger gorilecek, Y ekseni
gostergesinde glincel okunan derinlik degeri yazacaktir.

Guncel okunan deger istenen “DERINLIK” degerine ulasinca, bilgi ekranina “EDM TAMAM” yazisi gelecek,

sesli bir uyari olacak ve réle ¢ekecektir.

Soket Baglanti Semasi

Pin Numarasi Fonksiyon
1 Kapali Kontak
2 Ortak Ug
3 Acik Kontak
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Erozyon Fonksiyonu i¢in Ornek Konfigiirasyon:

Sekildeki is pargasi, 50mm derinliginde islenmek
isteniyor (DERINLIK : 50mm). Derinlik miktari, elektrot
asinmalarindan dolayi 3mm dustk Olci veriyor (OFSET
+3mm). istenilen derinlige gelindiginde , rélenin Kapali
Kontaktan Agik Kontaga ¢cekmesi isteniyor (MOD : 1).
Elektrotun derinligini 6lcen sensor, EMOS80
arkasindaki Axis Z baglantisina baglaniyor (EKSEN : 3).

EDM derinlik kontrol fonksiyonu ile islemi
gerceklestirmek icin;

ao0oMAos
0.0 0.0 [u]- N

0.0 00 fals]

BEQ0 DoDooN
EEEEER

EMO0S80 yukaridaki 6lgim ekraninda
iken, panelin sol alt tarafinda
bulunan “EDM” tusuna basilarak,
erozyon menusilne giris yapilir.

EDM
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Erozyon mendsiiniin ilk ayari “DERINLIK” ayaridir.
50mm derinlik girmek icin; yukaridaki ekranda
iken , panelin sag tarafindaki rakamlardan “5” ve
“0” rakamlari tuslanir. Degeri kaydetmek igin, sag
alt kosedeki kirmizi “ENT” digmesine basilir.
“DERINLIK” ayarini “ENT” tusuyla kaydettikten
sonra, “OFSET” ayar menisi ekrana gelecektir.

Zy

5 0|.

Elektrot
/| is Parcasi
00000 FSET
Wi | 5w
> ¥e | S50
e 3 -1 ] 5 1-°
5 DEHDOEE
AR R
2= ] i S v | 5 || | v 7 B R
FEARES 0] ti=

Elektrot 3 mm eksik gésterdiginden, derinlik
degerine 3 mm eklenmelidir. “OFSET”i 3mm
olarak ayarlamak igin, yukaridaki ekranda iken, “3”
rakamina basilir, ve “ENT” tusuyla kaydedilir.
“OFSET” ayarini “ENT” tusuyla kaydettikten sonra,
”"MOD” ayar meniisi ekrana gelecektir.

3

Ofels:1N00n

Waf 5w

Ye ) &
== L fcin | et | 4 [ £a
A PEDDEG
Tjalsle]| x>
B [ [ [ ) et 7 B R
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“MOD” degerini 1 olarak belirlemek igin, yukaridaki
ekranda iken, “1” rakamina basilir, ve sag alt
kosedeki kirmizi “ENT” tusuyla kaydedilir.

1

W
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“MOD” ayarini “ENT” tusu ile
kaydettikten sonra, “EKSEN” ayari gelir.

(=T oe I [l lc]
DEEEEE

Elektrotun derinligini dlcecek sensér, EMOS80
arkasindaki “Axis Z” baglantisina bagli ise “EKSEN” degeri
3 olarak girilmelidir. “EKSEN” degerini 3 olarak ayarlamak
icin, “3” rakami tuslanir, ve degeri kaydetmek icin “ENT”
digmesine basilir. “EKSEN” ayarini "ENT” tusu ile
kaydettikten sonra, “TIP” ayar menUsi ekrana gelecektir.
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“TIP” degerini O olarak “TIP” degerini 1 olarak

ayarlamakigin, “0” rakami ayarlamak icin, “1” rakami
tuslanir, ve degeri kaydetmek

icin “ENT” diigmesine basilir.

tuslanir, ve degeri kaydetmek
icin “ENT” diigmesine basilir.

0 1
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“TIP” degeri 0 olarak secildiginde
“TIP” degerini 0 olarak belirleyip “ENT” tusuna

basinca, cihaz Erozyon menisiiniin basina geri
donecektir.
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EDM

veya tusu ile Erozyon mendsiinden
¢ikilir. Erozyon menisiinden gikinca, Erozyon
Fonksiyonu devreye girecektir. “EKSEN” degerini 3
olarak ayarladigimiz i¢in, glincel derinlik degeri Z
ekseni gostergesine gelecek, ve diger gostergeler de

bagli olduklari sensérleri okumaya devam edecektir.

oooofRls)RBS

oooofs o

-~ o+ |

0000fz]s =7]a]e]-]r
jalslelx]>

ANE EEEEs al1]2]a]+
FEAEE 0]-]|=

Z ekseni 50mm-+3mm(ofset) degerine ulasinca,
role cikisi degisecek ve LED yanip sonecektir.
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“TIP” degeri 0 iken erozyon fonksiyonunu
sonlandirmak igin, erozyon menusiine tekrar
girerek “TIP” degeri 1 olarak ayarlanip, “EDM”

butonu veva butonu kullantlir.

50 1

“TIP” degeri 1 olarak secildiginde

“TIP” degerini 1 olarak belirleyip, “ENT” tusuna
basinca, cihaz Erozyon menisiinden ¢ikacak ve

Erozyon fonksiyonu devreye girecektir.
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Yukaridaki ekranda iken, Erozyon fonksiyonu
baslamistir. Z ekseni gostergesinde giincel derinlik
degeri okunabilir. Z ekseni 50mm+3mm(ofset)
degerine ulasinca, role cikisi degisecek ve sesli
uyari olacaktir.
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Erozyon islemi sirasinda veya bitiminde

fonksiyondan ¢ikmak icin, “EDM” butonu veya
butonu kullanilhir.

“TIP” degeri 1, “MOD” degeri 0 iken, erozyon islemi
bitiminde 5sn sesli uyari ardindan fonksiyon
otomatik olarak sonlanacaktir.

Elektrot

is Pargasi

/<

Zy
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5.23. Eksen Gosterge Dondurma

Eksen gosterge dondurma fonksiyonu ile istenilen eksendeki degerler dondurulabilir. Eksen degeri dondurulduktan

sonra makine tablasi hareket ettirildiyse, eksen degerleri tablanin yeni pozisyonundan devam edebilir ya da
dondurulan degerden devam edebilir.

Eksen gosterge dondurma fonksiyonunu aktif etmek igin, dondurulacak eksenin segme butonuna ve ardindan “Hold”
butonuna basilir. Tekrar “Hold” butonuna basildiginda tabla hareket ettirildiyse bile (parcanin pozisyonu

degistirildiyse) eksen dondurulan degerden devam eder. Ancak fonksiyondan butonuyla cikildigl takdirde, tabla
hareket ettirildiyse (parganin pozisyonu degistirildiyse) yeni degerinden devam eder.

Orn: Eksen gésterge dondurma fonksiyonunun Y ekseni icin kullanimi;
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is parcasinin pozisyonu degistirildigi durumda;
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5.24. RS -232 Portu ile Veri Génderimi
EMOS80dijital koordinat okuma ekrani serisi, tzerinde RS-232 ¢ikis portu bulundurmaktadir. RS-232 cikis portu
herhangi bir fonksiyon ekraninda olmadigi durumlarda, pozisyon bilgi verilerini disari gonderir. Bu veriler bilgisayara
aktarilabilir. Boylece koordinat verileri uzaktaki bir bilgisayardan takip edilebilir. Dijital koordinat okuma ekrani kag
eksenliyse o kadar eksen icin pozisyon bilgisi génderilir.

RS-232 portu, verileri maksimum 15 metre uzakliga kadar gonderir. (Baudrate: 57.600, Parity None, Stop Bit:1)

A : POZiSYON BILGISI CR | LF

T T T

Eksen Pozisyon Bilgisi Line Feed
Numarasi Karakteri
Ayrag Carriage Return
Karakteri

X ekseni icin eksen numarasi 0, Y ekseni icin 1, Z ekseni icin 2, W ekseni icin 3 olacaktir.

Orn: 3 eksenli bir ADR 10’un RS-232 cikis portundan okunan sinyaller;

0: 26.610
1: 6638.425
2: -42.890

Emos Group Elektronik Makina Sanayi Ticaret LTD. STi.
Giilsuyu Mah. Burgak Sokak No:11-10 Maltepe/ISTANBUL | Tel: 0850 811 36 67 | Web: www.emosgroup.com.tr | Mail: info@emosgroup.com
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